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1 ANOTACE

Stala interaktivni expozice umisténa do arealu klastera klarisek ma navstévnika sezndmit s femesly,
dovednostmi a umem nejen nasich predkd, ale rovnéz priblizit tradi¢ni znalosti a dovednosti
stfedovékych klasterl jakozto center kultury a vzdélanosti, kde se nejen péstovaly dovednosti spojené
s hospodarskou a zemédeélskou cinnosti (klastery se do znacné Casti musely umét zasobit samy), ale
rovnéZz se tykaly znalosti pfirody, jejimu pozorovani a pochopeni. Odtud vedla prakticka aplikace
nabytych znalosti: napt. léCitelstvi pomoci znalosti IéCivych bylin, zaklady hygieny, technické vynalezy,
alchymie (prapocatky chemie) a astrologie (prapocatky astronomie).

V oblasti kultury a uméni to byly predevSim klastery, kde se od stfedovéku rozvijela gramotnost a
odtud plynouci produkce knih a rozmanitych textl — klasterni skriptoria Casto slouZila panovnikdim jako
kancelare a v klasternich iluminatorskych dilnach vznikaly prekrasné rukopisy. Expozice pfitom klade
ddraz predevsim na hravost, interaktivitu a ndazornost. Navstévnik si tak bude moci napfiklad
vyzkouset praci stfedovékého pisare Ci iluminatora, vytisknout své jméno pomoci stfedovekych Stockd,
namalovat ornament pomoci Sablony, podivat se, jak se skladovaly potraviny, vyrobit viastni mydlo
nebo namichat elixir v alchymistické laboratofi.
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REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV

Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti

PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich predkt a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Celkova kalkulace pofizovacich nakladd:

Libreto

Celkové naklady
(v&. DPH)

Motivacni miniexpozice

Multimedialni sal

Gotické sklepy

Skladovani potravin

Alchymisticka dilna

Domaci zivot Slechty v obdobi gotiky

Domaci zivot Slechty v obdobi renesance

Mydlarna

Skladovani bylin

3D motivacni exponat

Volny Cas, hry, hracky, stfedovékeé stroje a vynalezy

Knihtisk a Sablonova malba

Klasterni skriptorium a iluminatorska dilna

Krov

Dalsi prostory

Suma porizovacich nakladd:

Celkova kalkulace provoznich nakladd:

Libreto

Ro¢ni naklady
(v&. DPH)

Motivacni miniexpozice

Multimedialni sal

Skladovani potravin

Alchymisticka dilna

Domadci Zivot Slechty v obdobi gotiky

Domaci Zivot Slechty v obdobi renesance

Mydlarna

Skladovani bylin

3D motivacni exponat

Volny Cas, hry, hracky, stredovéké stroje a vynalezy

Knihtisk a Sablonova malba

Klasterni skriptorium a iluminatorska dilna

Krov

Dalsi prostory

Suma provoznich naklad@:
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2 MOTIVACNI MINIEXPOZICE

Autofri

Andrea Kozusznikova, Dalibor Prix, Daniela Rywikova, Wojciech Dominiak, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, volné pristupné nadvorii klastera klarisek

Téma

Motivacni miniexpozice

Anotace

Nadvori klastera klarisek je volné prlchozim prostorem, kterym béhem dne projde bezdéky nékolik
stovek az tisicl navstévnikd. Cilem motivacni miniexpozice je naldkat tyto potencialni navstévniky na
navstévu expozice uvnitf klastera minoritd a klarisek, kde se seznami (nejen) se zapomenutym
uménim nasich predkd.

Muzealni cast

Modely stfedovékych strojli a zafizeni umisténé v exteriéru:
= stfedovéky jerab,
= vinarsky lis,
= hydraulicka pila,
= orloj.

4 ks informacni tabule
Tematicka struktura 2D expozice
Informacni tabule v exteriérech klasterniho arealu

1. Tabule u brany vstupu na Tramin — text vénujici se déjinam minoritského klastera, popisem
budovy klastera a pldorysem. Nadvori Tramin je plochou byvalého klasterniho hrbitova. Text by
mél reflektovat obdobi zaloZeni klastera z iniciativy Petra I. z RoZmberka a jeho manzelky
Katefiny v roce 1350, jeho prestavbu v letech 1490-1500 a dalSi barokni prestavbu. Zminéno
bude vnitfni vybaveni ambitu vcetné nasténnych maleb, kaple sv. Wolfganga a Einsiedelnska
kaple. Dale bude uvedeno obdobi plsobeni Kfizovnikd s cervenou hvézdou v klastere. PAdorys
bude stavajici s moznosti zaznaceni jednotlivych stavebnich etap.

2. Tabule pred vstupem do klasterni zahrady — text k historii zahrady, obrazek indikacni skicy s
detailem zahrady a obrazek mapy zahrady z poc¢atku 18. stoleti. Jedna se o byvalou Stépnici a
kuchyniskou zahradu, které byly soucasti rozsahlého souboru zahrad na Uzemi Latranu. Z pdvodni
tzv. Hornopanenské zahrady se zachovaly pouze dvé plochy zelené — travnaty pas nad
novomeéstkou bastou a trojuhelnikovita zahrada nachazejici se mezi severovychodnim narozim

VVv.v

se nachazela na plose dnesniho parkovisté pod postou a na pfilehlych svazich.

3. Tabule pred vstupem do zadni klasterni zahrady — text sinformaci o zadnich klasternich
budovach. V konventu bekyn nékteré stavebni detaily poukazuji na jeho plivod uz ve druhé
poloviné 14. stoleti — mlze jit o dvlr, ktery Anna z Rozmberka odkazala roku 1375 pro potfeby
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PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

zboznych Zen. Ambit klastera byl nové zaklenut na konci 17. stoleti pfi stavebnich Upravach
provadénych Jakubem de Maggim.

4. Tabule pred vstupem do arealu klarisek z ulice Latran — popis klastera klarisek, déjiny arealu,
pldorys — text v duchu tabule €. 1.

Tematicka struktura 3D expozice

Stfedovéky jefab — cilem vystaveni funkéniho modelu by mélo byt podporeni zajmu navstévnikd o
zapomenuté stavebni femeslo naSich predkl. Vse o stavbé slavného jefabu pfipraveného pro vystavu
Karel IV. — cisaf z Bozi milosti Milanem RU0zickou a Vitem MIlazovskym k dispozici na odkazu
http://www.arstignaria.com/jerab.html.

Vinarsky lis — odkazuje jak k mystické, tak i praktické strance klasterniho Zivota, mlze také slouzit
jako odpocinkova zéna — Ize se na néj posadit.

Model hydraulické pily (Ci jiného hydraulického pfistroje) dle Leonarda da Vinci — ukazka geniality
znamého renesancniho umélce.

Orloj — funkeni dfevény orloj dle modelu p. Peska. Prvni orloj byl zkonstruovan Giobannim de Dondi v
Padové v letech 1348-1364 a zobrazoval kromé polohy Slunce a Mésice také dalsi tehdy znamé
planety.

Kalkulace pofizovacich nakladii

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Sttedoveky jerab Z 1
Vinarsky lis Z 1
Hydraulicka pila Z 1
Orloj z 1

Zplsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakdzkova vyroba / P — zapdijcka
Suma porizovacich nakladd:

Kalkulace provoznich nakladd

Kod Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladd (vC. DPH)

2.1. Obnova a opravy vystavenych exponat(

2.1. Opravy a obnova informacnich tabuli

Suma provoznich naklad@:
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Inspirace

Stredovéky jerab
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Vinatsky lis Orloj
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3 MULTIMEDIALNI SAL

Autofri

Andrea Kozusznikova, Daniela Rywikova, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, 1. NP, mistnost K1-1-009

Téma

Multimedialni sal — nastup do expozice 7a

Anotace

Pfed vstupem navstévnika do samotné expozice by z dlvodu jeji mnohovrstevnatosti mélo dojit k
zakladnimu seznameni navstévnika s jejimi jednotlivymi C¢astmi a s nabidkou cinnosti, které expozice
nabizi. Multimedialni sal pak mdze slouZit i jako prostor pro dalsi aktivity v jinych projektovych
programovych Castech a musi tedy byt dostatecné variabilni.

Muzealni cast

Pozadavky na vybaveni:
= multimedialni vybaveni — dataprojektor, ozvuceni, pripadné dalsi vizualni a svételné efekty,
= drevéné historizujici lavice,
= drevéné historizujici stolicky,
= dfevéné historizujici stoly,
= uzamykatelna skfinka.

Tematicka struktura 2D expozice

Trvalé promitani filmu se zakladnim seznamenim arealu klastera a expozice 7a — prlibéh rekonstrukce,
Casti expozice 7a, atraktivni zazitky, pracovni listy, tipy pro jednotlivé skupiny navstévnik{, odkazy na
dalsi materialy a pfedméty v navstévnickém centru, tipy na dalsi atraktivity v arealu klasterd.

Film by mél byt kratky a mél by byt prezentovan ve smycce, mél by obsahovat odkazy na zakladni
dokumenty a jejich umisténi, které navstévnikovi napomize s orientaci v expozici. Film by mél byt
spustén okamzikem ptichodu navstévnika do mistnosti, pfipadné na poptavku navstévnika.

Tematicka struktura 3D expozice

Variabilni vybaveni historizujicim nabytkem, ktery je mozné usporadat do rdiznych forem — hledisté pro
sledovani filmu, stoly s lavicemi pro ¢innost, volny prostor pro navstévnicky pocCetnéjsi aktivity.

Atmosféra

Dostatecné svétly prostor s vykonnym dataprojektorem a kvalitnim ozvucenim, vytvoreni dobrého
prvotniho dojmu v navstévnikovi, nezbytna prehlednost a systemati¢nost predani informaci o expozici
smérem k navstévnikovi.
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Kalkulace pofizovacich nakladi

REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Multimedialni vybaveni Z 1
Drevéné historizujici lavice Z 10
Drevéné historizujici stolicky Z 10
Drevéné historizujici stoly Z 5
Uzamykatelna skfinka Z 2
Odpadkovy kos T 1

Zplsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka

Suma pofizovacich nakladd:

Kalkulace provoznich nakladi

Kéd Polozka Rocni naklad
polozky nakladl (vC. DPH)
1.3. Elektricka energie — multimedialni vybaveni
2.1. Bézna oprava a udrzba

Suma provoznich nakladi:
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Vytvarné skici

S5 AL LI
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4 GOTICKE SKLEPY

Autofri

Andrea Kozusznikova, Daniela Rywikova

Lokalizace

Klaster klarisek, 1. PP, pfi rekonstrukci objevené gotické sklepy
Téma

Prezentace objeveného prostoru

Anotace

V priibéhu rekonstrukce aredlu klasterl klarisek doSlo pod severozapadni Casti aredlu k objevu
gotického sklepeni.

Nové prostory se rozkladaji pod mistnostmi K1-1-025, K1-1-013, K1-1-014, K1-1-015 a jsou pfistupné
ze schodisté a chodby K1-01-001.

Prvni prostor je klenuta mistnost rozméru cca 4,9 m x 4,3 m, vyska klenby ve vstupu cca 1,7 m, v
mistnosti pak cca 1,9 m. Na ni navazuje za z(Zenim pod nosnou sténou (vyska klenby v zUzeni cca 1,8
m) Uzky prostor pod chodbou rozméru cca 4,9 m x 1,3 m. Za nim pak je nékolik schodist'ovych stupnd
s kamennym portalem a prostor, ktery schodistém zfejmé Ustil do vchodu objektu z nadvori. Posledni
prostor je rozméru cca 3,5 m x 4,3 m, vyska klenby cca 2,4 m.

Prostory svoji dispozici, Clenitosti a nizkou vyskou klenby neumoziuji umisténi expozic. S ohledem na
tento fakt je tak uvazovano o zpfistupnéni volného prostoru sklepeni. V dalSich Castech realizace
projektu doporucujeme zvazit odpovidajici osvétleni prostoru a podlahu.

Muzealni ¢ast
Zpfistupnéné prostory nové objeveného sklepeni.
Tematicka struktura 2D expozice

Panel s vysvétlujicim textem o sklepeni, jejich dispozici, funkci, fotografickd prezentace objevnych
fragmentd, portall apod. Panel bude umistén u vstupu do sklepli v ambitu klarisek.

Tematicka struktura 3D expozice
Prezentace dochovanych stavebnich konstrukci.
Atmosféra a osvétleni

Opravdovy sklep — zatuchlo, miseni vini a pachd, osvétleni — imitace svétla loudi.
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Kalkulace pofizovacich nakladii

REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (v€. DPH) ks (v€. DPH)
Panel nasténny z 1

Zpisob pofizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka

Suma pofizovacich nakladd:

Kalkulace provoznich nakladd

Kéd Polozka Rocni naklad
polozky naklad@ (KE v€. DPH)
1.3. Elektricka energie

Suma provoznich naklad:

Inspirace
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5 SKLADOVANI POTRAVIN

Autofri

Andrea Kozusznikova, Dalibor Prix, Daniela Rywikova, Wojciech Dominiak, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, 1. PP, K1-01-002

Téma

Skladovani potravin

Anotace

Tato subexpozice ma navstévniklm predstavit, jak ve stfedovéku fungovalo sklizeni potravin a jeho
nasledné uchovani. Vystaveny budou repliky stfedovékych nastrojli, které si navstévnici budou moci
vyzkouset.

Ve stfedoveéku se péstovalo predevsim obili — pSenice, oves a jeCmen. Sklizen se provadéla srpy. Kosy
se pouzivaly na travu pfi vyrobé sena. Mlaceni obili probihalo pomoci holi ¢i cepl. Obili a dalsi
potraviny (lusténiny, ovoce) se skladovaly v jamach asi 2 metry hlubokych a o prdméru cca 2 metry.
Ty se naplnily obilim, které se upéchovalo, a j@ma se zahazela. Bez pfistupu vzduchu tak vydrzelo i
nékolik let. Pro vétsi Gcinek se jamy vypalovaly slamou, stény se zpevrovaly proutim. Z ddvodu
skalnatého podloZi Ize tuto Cast expozice demonstrovat mensimi jamami provedenymi v nasypu hliny.

Dale si bude moci navstévnik vyzkouset mleti obili na ru¢nim rotatnim mlynku — Zernovu (spodni
kamen — lezak — byl usazen pevné, vrchni kamen — béhoun — se po ném volné pohyboval. Béhoun byl
spojen s osovym Cepem hfidelovou pFiCkou — papfici — zapusténou do vyrezu po stranach stredového
otvoru na spodni strané béhounu. Povrch lezaku i béhounu mél ¢ockovity tvar).

Rovnéz se péstovalo ovoce a zelenina: hrach, Cocka, boby, fepa, zeli, kapusta, cibule, ¢esnek, mrkev,
celer, okurky, fedkev aj. Z kofeni uzivali pfedevsim majoranku a kmin. Z ovoce se péstovaly jablka,
hrusky, slivy, tfesné, viSné, broskve, ofechy, Svestky. Také zde se bude moci navstévnik seznamit s
moznostmi skladovani jednotlivych druhd ovoce a zeleniny (dfevéné prepravky, keramické nadoby na
kysané zeli, pisek pro kofenovou zeleninu).

V pomérné rozsahlém prostoru budou predstaveny také dalsi druhy skladovanych potravin a pro né
charakteristickych obal(:

= Obaly ze dieva: rlizné dlabané nadoby, sudy, kose, bedny, védra, pfenosky na lahve,

= Obaly z keramiky: zasobnice, lahvice,

= Obaly ze skla: hruskovity tvar, Ctyfboké lahve, rlizné typy uzavérd,

= Obaly kovové: cinové Sroubovaci lahve.
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Muzealni cast

Pozadavky na vybaveni:
= drfevény stdl pro polozeni radlic, pluhu, ryce, motyky,
= zavés na srpy, kosy, cepy,
= repliky historickych nastrojl — cep, srpy, kosa, radlice, pluhy, ry¢, motyka,
= 2x panel,
= 3jamy,
= obaly ze dfeva,
= obaly z keramiky,
= obaly ze skia,
= obaly kovové,
= 7avés na copy s cibuli a ¢esnekem,
= dfevéné bednicky s piskem pro uskladnéni kofenové zeleniny,
= dfevéna bednicka s raselinou pro skladovani jablek,
= drevéné sudy na pivo a vino,
= 7ernov, oSatky s jednotlivymi druhy obili,
= figurina cellaria (klasterniho sklepmistra),
= 2 ks drzaky na louce.

Tematicka struktura 2D expozice

Panel s vysvétlujicim textem ke stfedovékému zplsobu zemédélstvi a s ikonografickym materidlem
Velislavova bible, Osecké kalendarium, brevit klastera sv. Jifi, kaple sv. Katefiny ve Znojmé — nejstarsi
ikonograficky doklad rylového radla.

Tematicka struktura 3D expozice

Provedeni tfi jam v ndsypu s nazornou ukazkou skladovani potravin — prazdna jama zpevnéna
proutim, jama naplnéna obilim a zasypana jama. Vzhledem k dlazdéné podlaze budou jamy provedené
v nizké drevéné ohradce vysypané hlinou nebo piskem.

Vystaveni replik historickych nastrojd, které si navstévnici budou moci vyzkouset.
Rovnéz si budou moci osahat a prohlédnout skladovaci nadoby — obaly.

Mleti obili na Zernovu — jednotlivé druhy zrni z obili péstovaného ve stiedoveéku (proso, pSenice, Zito,
jeCmen, oves). Zernov provozuschopny s moznosti mleti ze strany navstévnikd.

Figurina cellaria bude umisténa do mistnosti K1-01-001 naproti schodisti. Figurinu mozno doplnit
nékterym typickym naradim nebo predmétem.

Upozornéni: Uskladnéni ovoce a zeleniny by se mélo Fidit sezonnim kalendafem (je nutné expozici
obménovat) — mél by Fesit zahradnik klasterni zahrady.

Atmosféra a osvétleni

Opravdovy sklep — zatuchlo, miseni vini a pachd, osvétleni — imitace svétla loudi.
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Doporuceni a poznamky k apravam prostoru

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o sklepni prostor, doporucujeme, aby instalované exponaty a fundus
byly pfizplsobeny na zvySenou vlhkost. Dale doporucujeme pravidelnou kontrolu uskladnénych
potravin z ddvodu mozné plisné a zabranéni vnikani hlodavci a jinych sklidcd do prostoru.

Doporucujeme jesté provést korekci navrhovaného osvétleni. Zavésna kulova svitidla v mistnosti
K1-01-001 se jevi jako prilis dlouha pro pouziti v téchto nizkych prostorech. Zemni svitidla v mistnosti
K1-01-002 by zase mohla kolidovat s exponaty umisténymi zejména po obvodu mistnosti.

V pripadé jam na skladovani bylo zvazovano, zda nevytvorit vyssi obednéni a jamy neprezentovat jako
skuteCné jamy a nikoliv ,nasypy" tak, jak je uvedeno ve vytvarnych skicach, nicméné vyssi obednéni
by spiSe evokovalo rovnéZ prezentované bedny na skladovani potravin a mohlo by navstévnika mast.

PljCovani exponatll do této expozice je méné vhodné z ddvodu vyssi vihkosti. Ve vSech pfipadech by
se tak mélo jednat o repliky. Je nutné predpokladat jejich postupnou obnovu vlivem jejich degradace
(koroze kovovych casti, tleni dfevénych casti). Pfi zadani zpracovani replik je vhodné opatfit je
povrchovou Upravou.

Z vystavni mistnosti bude zfizen vychod severnim smérem. Tento vSak nebude vyuZivan pro
navstévniky, ale pouze pro nastéhovani vystavnich predmétd. Mozné propojeni se nabizi v souvislosti s
vinafskym lisem (soucast motivacni miniexpozice), jehoZ umisténi je uvazovano pravé u severni vétve
klastera klarisek.
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Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)

Drevény stll pro polozeni radlic, Z 1
pluhu, ry¢e a motyky
Zavés na srpy, kosy, cepy Z 2
Repliky historickych nastrojl — cep, Z 1
srpy, kosa, radlice, pluhy, ryc,
motyka
Panel z 2
"Jama" (nasyp hliny) Z 1
Obaly ze dreva: rdzné dlabané z
nadoby, sudy, koSe, bedny, védra,
prenosky na lahve
Obaly z keramiky: zasobnice, lahvice Z
Obaly ze skla: hruskovity tvar, Z
Ctyrboké lahve, riizné typy uzavérd
Obaly kovové: cinové Sroubovaci z 1
lahve
Zaveés na copy s cibuli a cesnekem Z 2
Drevéné sudy na pivo a vino Z 4
Drevéné bednicky Z 20
Zernov, oSatky s druhy obili Z 1
Figurina — Cellarius Z 1
Drzaky na louce T 2
Odpadkovy kos T 2
Zplsob porizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka
Suma porizovacich nakladd:
Kalkulace provoznich nakladi

Kéd Polozka Roc¢ni naklad

polozky nakladd (KC v¢. DPH)
1.5. Obnova zcizenych a poskozenych skladovacich oball
1.5. Doplfiovani skladovanych potravin — mrkev, jablka, hrach,
Cocka, koreni, zeli, kapusta, cibule, Cesnek, okurky, fedkev,
obili, apod.
2.1. Obnova a opravy replik stfedovékych nastrojti, Zernovu

Suma provoznich naklad{:
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Inspirace

Velislavova bible, vinobrani Zernov
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Vytvarné skici
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6 ALCHYMISTICKA DILNA

Autofri

Andrea Kozusznikova, Daniela Rywikova, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, 1. PP, K1-01-003

Téma

Alchymisticka tradice zejména v d&jinadch mésta Cesky Krumlov
Anotace

Tradice alchymie se opird o archaické védéni, jehoz plvod se klade pred potopu svéta, a které bylo
Udajné bohatsi nez aktualni poznani. Jeho zbytky Ize vypatrat v hermetické filozofii. DalSi zdroje Ize
najit v egyptské mysterijni tradici. Samotné dé&jiny této védy podléhaji ¢etnym interpretacim o jejim
plvodu a cilech. Shoda panuje v metalurgické a obecné technologické koncepci. To je ovsem jen
zlomek spektra, jimz dé&jiny alchymie prosly.

Dle legend byva objev alchymie pfipisovan egyptskému bohu Thovtovi, ktery byl pokladan za autora
42 knih obsahuijicich veskeré védéni, vC. tzv. Smaragdové desky. Tyto knihy byly Udajné ztraceny pfi
katastrofé v Alexandrii roku 390. Recka tradice pipisuje autorstvi spisti a Smaragdové desky Hermovi
Trismegistovi, ktery mél byt kradlem v egyptskych Thébach. Obé tradice se shoduji na oblastech jeho
plsobeni, jimiz byli 1ékarstvi, vyklad snti a prlvodcovstvi dusi.

Za pravdépodobnéjsi Ize povazovat, Ze se jedna o teorie vzniklé spolu s metalurgii, ktera se z Egypta
rozéifila do Recka a nasledné pak do Rima. Se zanikem zépadofimské Fide se tyto teorie obohacené o
nékteré myslenky helénistickych filosofli dostaly dale na vychod, kde je prejali a upravili Arabové.
Arabsti alchymisté se kromé Zivota kovl a filosofie zacali zabyvat i pripravou elixird. Arabska alchymie
se koncem 12. stoleti dostala pres Spanélsko do Evropy. Znalost arabské alchymie se rozvijela
predevsim v klasternim prostfedi, tedy v centrech evropské vzdélanosti raného a vrcholného
stfedovéku, teprve pozdéji se jeji provozovani rozsitilo také do dvorského prostredi (Lucemburkoveé,
Habsburkové, RoZzmberkové), kde ovsem postupné ztraci sv{j pdvodni duchovni étos.

V Evropé se dale rozvijela a byla akceptovanou metodou poznavani prirody az do 18. stoleti. Nezfidka
vsak pfitahovala rozlicné podvodniky a Sarlatany. S prosazovanim védeckych metod a postupem
poznani v oblasti pfirodnich véd zejména v 19. stoleti zacala byt alchymie povaZovana za nevédeckou
disciplinu.

V Ceskych zemich dosahla nejvétsiho véhlasu v obdobi vlddy cisafe Rudolfa II., kdy také Praha byla
Lhlavnim méstem" alchymie té doby a nékdy proto v této souvislosti byva oznaCovana jako
JStfedovéka Alexandrie®. Vedle cisafe Rudolfa II. to byl ale Vilém z Rozmberka, ktery se stal
nejvyznamnéjSim mecenasem tzv. véd hermetickych, zejména pak alchymie. Kolem roZmberského
dvora vznikd v podstaté druhé centrum hermetickych a alchymistickych snah. Znami i méné znami
zaniceni badatelé, ale i prohnani podvodnicci laboruji nejen v prazském rozmberském palaci, ale i na
rGiznych mistech Vilémova jihoceského dominia — na Treboni, v Prachaticich, zejména vsak v Ceském
Krumlové, ktery byva nazyvan jihoceskou Mekkou alchymist(i.
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Muzealni cast
Laboratof

I ve srovnani s jinymi expozicemi v Cechach se jevi tento prostor jako vhodny, pfimérené veliky.
MobiliaF by mél byt co nejvice rozsiten, aby vice odpovidal historickym zobrazenim, kde jsou
laboratofe doslova preplnéné vsim laboratornim nacinim. Dilna by méla ve vétsi Sifi postihnout vétsi
rozsah laboratornich postupd, aby ji bylo mozné vyuzit i pro prezentaci pocatkll rozvoje prirodnich
véd. Tedy aby laborator nebyla koncipovana predevsim na efekt, ale mohla naplfiovat i didaktickou roli
pro Skolské instituce. Alchymicka dilna by méla byt zaroven vybavena zafizenim pro prubifské Ukony.

Zakladnim vybavenim alchymistické laboratore je pec. V dobfe zafizenych laboratofich bylo peci vice,
pricemz kazda slouZzila jinému Gcelu.

Pracovna

Naznakové feSeny prostor s pracovnim stolem, Zidli a nékolika alchymickymi atributy bude obsahovat
informaci o ¢eskokrumlovské alchymii, napf. vybér reprodukci z ¢etnych odbornych praci dedikovanych
poslednim Rozmberkdm, ikonografie alchymickych dilen, portréty znamych alchymistli, popt. modely
rlznych destilacnich peci, pfipomenuti esoterické roviny ¢eskokrumlovského zamku a samotného
mésta, zajimavé lokality zakreslené do plidorysu mésta atd.

PoZadavky na vybaveni:

= 2X peg,

= 2x drevény stdl,

= 4x pristénné drevéné skiiné z masivu,

= sklenéné bariky, kfivule a keramické nadoby
nadoby k taveni kovi (hlinéné, porcelanové),
destilacni nadoby (aludel, alembik, recipienty, kfivule),
nadoby na chlazeni,
pelikani a jiné cirkulacni nadoby,
ostatni laboratorni nacini,
= 1x replika renesancni bedny,
= médéné nadoby (prdmér 100 cm, 50 cm), patinované,
= alchymistické a magické znacky a symboly na sténach,
= barevné osvétleni (korigovatelné reflektory, filtry),
= akustické efekty (reproduktory, CD prehravac),
= nabéracky, pinzety a dalsi nacini,
= hadi, Zaby a ptaci v lihu (4 sklenéné stojatky),

O O O O

= lavice,
= 2xzidle,
= 7x police.

Tematicka struktura 2D expozice

Tato expozice bude zcela bez vitrin a pfizednich panell.
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Tematicka struktura 3D expozice
Na sténach provedené alchymistické znaky — malbou a/nebo kované.

Symbolika zelené rize plvodnich krumlovskych pand. Zelena barva vznika spojenim modré a Zluté,
tedy spojenim nebe a zemé. Vznika tak mysticka barva. U alchymistl hralo zasadni roli zelené svétlo,
které se objevuje pfi hofeni substanci, to se stalo symbolem osviceni. Rlze znamena v Evropé totéz,
co na vychodé lotosovy kvét. R0Ze byla zasvécena v antice Venusi, je také symbolem tajemstvi.

Dobové predpoklady a ,védomosti® o vyrobé zakladnich anorganickych latek, predevsSim zlata,
zjednodusenymi chemickymi pochody.

Pokusy o vyrobu zlata podle poucek pfipoustéjicich bézné spojovani latek organickych a
anorganickych.

Interaktivni hledani kamene mudrct (alchymistické pokusy pro déti i dospélé, pracovni listy, dostupna
~kouzla“ vyrobena z papiru ad.).

Fenomén mandragory

Problematika ,nemoralnosti* a ,d'abelskosti" alchymistickych experimentl (téma ocekavané vzhledem
ke koncepci primarni expozice a programové naplné zamérené na Zivot ve stredovekém klastere).

Alchymie a alchymisté na dvore Rudolfa II. a Viléma z RoZmberka:

= Marcantonio Bragadini,

= Jeronym Scotus,

= Hrabénka z Ottingen,

= Jehuda Low ben Bezalel (1520-1609),

= John Dee (1527-1608) — narodil se v Londyné, studoval na univerzitach v PafizZi a v Cambridge
matematiku a astronomii. Na svych cestach po Evropé se seznamil s alchymii a magii. Plsobil
jako astronom a matematik na dvore anglické kralovny AlZbéty, ktera jej v roce 1583 povérila
tajnym diplomatickym poslanim na dvore cisafe Rudolfa II. v Praze, kam pfichazi spolu s
Edwardem Kelleym. Po ztraté p¥izné v Praze priSel v roce 1586 do sluzeb Viléma z Rozmberka.
Pobyval zejména na tfeboriském zamku. V roce 1589 odesSel ze sluzeb Viléma a vratil se zpét
do Anglie,

= Edward Kelley (1565-1594) — pochazel z Anglie, kde pUsobil jako Iékarnicky pomocnik a obecni
pisaf. Pro mnohé padélani listin byl zbaven Uradu a kat mu ufizl obé usi. K zajisténi existence
si pak vybral alchymii, zménil jméno a svou potupu zacal skryvat pod dlouhymi vlasy. Na
svych cestach po Evropé se seznamil s matematikem a astronomem Johnem Dee, po kterém
pak i nastoupil na dvore cisafe Rudolfa II. V pozdé&jsich sluzbach Viléma z RoZmberka Kelley
ziskal hrad Libéfice, statek Novou Liben a devét vesnic. Skvély vzestup byl korunovan
prudkym padem. PFiCinou byl souboj s Jifikem Hunklerem, kterého Kelley zabil. Po souboji se
Kelley vydal na Gték smérem do Ceského Krumlova. Cisar jej véak dostihl a vsadil do vézeni na
Kfivoklaté. Zde stravil alchymista dva a pll roku a nepomohli mu ani pfimluvy anglické
kralovny Alzbéty I. nebo Viléma z Rozmberka. Poté spachal v pfitomnosti své Zeny a dcery
sebevrazdu.

Kromé jiz zminénych osobnosti patfil k vilémovskému okruhu alchymistl Linhart Wichperger z
Erbachu, laborujici kolem roku 1566 v Prachaticich. V rozmberskych sluzbach pdsobil pak v
sedmdesatych letech Jaros Griemiller z Trebska, ktery pripsal Vilémovi svij skvostné iluminovany,
Cesky psany alchymisticky sbornik z roku 1578 (dnes ve Statni knihovné v Praze). Rosarium
philosophorum neboli RiZova zahrada filosofil, jak se toto stézejni dilo jmenuje, patfi ke klasickym
Utvar@im alchymistické literatury. Jeho obsahem je popis pFipravy kamene mudrcd.
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Na doporuceni prazského pfiznivce alchymie — Vaclava Viesovce z Viesovic (1532-1583) presel do
Vilémovych sluzeb téZ znamy italsky alchymista Claudius Syrrus. Dochoval se text vzajemné pracovni
smlouvy mezi alchymistou a roZmberskym vladafem, kterou zaznamenal kronikar Vaclav Bfezan. Ve
smlouvé, skladajici se ze sedmi bodd, se mj. uvadélo, Ze si alchymista vyhrazuje duchovni i fyzickou
nezavislost a svobodu, vyminuje si, aby nebyl, kromé osoby Viléma z Rozmberka, nikym rusen. Pro
pripad eventualniho vyrobeni filosofického kamene si na ném umlouval polovi¢ni podil. Navic bylo ve
smlouvé zakotveno, Ze jednoznacné kladny vysledek jeho pokusd neni zarucen.

Vyznamni alchymisté v evropskych dé&jinach:
= Nicolas Flamel (1330-1417/18),
= Basilius Valentinus (15. stoleti),
= Micheal Sendivogius (1566-1636),
= Alexander Setonius Scotus, zv. Seton Kosmopolita,
= Ireneus Philaletha,
= mnich Laskaris (pfelom 17. a 18. stoleti),
= Michal Sendivoj ze Skotska (1566-1636),
= Johann Rudolf Glauber (1604-1668),
= Marie Alchymistka,
= Olaus Borrichius (Ole Borch) (1626-1690),
= Francesco Giuseppe Borri (1627-1695),
= Isaac Newton (1643-1727),
* Hrabé ze St.-Germain (?-1784),
= Michael z Ebersbachu (zapojit do koncepce expozice i jeho nahrobek v ambitu).

Literatura

= Jan KoCnar, Magické zrcadlo pétilisté rlize, nakl. ONYX 2005.
= Vaclav Vokolek, Cesky Krumlov — mésto mystické riZe, nakl. Eminent 2008.

Atmosféra

Osvétleni skryté, teplé, evokuijici pfirozené svétlo svicek, pochodni a topenist. Zmény osvétleni, efekt
zamlZzeného prostoru (mozné i vyvijeCem pary), oblasné zablesky. Akustické i cichové efekty
poukazujici na probihajici chemické procesy. Tajuplnda monotdnni hudba na zplsob relaxacnich
improvizaci.

Doporuceni a poznamky k apravam prostoru

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o sklepni prostor, doporucujeme, aby instalované exponaty a fundus
byly pfizplsobeny na zvySenou vihkost.

Doporucujeme jeSté provéfit navrhované osvétleni. Zemni svitidla v mistnosti K1-01-003 by zase
mohla kolidovat s exponaty umisténymi zejména po obvodu mistnosti. Zavésna kulova svitidla v
mistnosti K1-01-004 se jevi jako pfilis dlouha pro poufZiti v téchto nizkych prostorech.
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Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Pec Z 2
Drevény st Z 2
Pristénné drevéné skfinky, regaly Z 4
(délka 1 m)
Lavice z 1
Drevéna stolicka T 2
Police Z 7
Sklenéné kfivule, keramické nadoby Z 1
(svépomoci v femeslinych dilnach)
Replika renesancni bedny Z
Médéné nadoby (prdmér 100 cm, 50 Z
cm), patinované
Alchymistické a magické znacky a Z 1
symboly na sténach
Barevné osvétleni (korigovatelné Z 1
reflektory, filtry) (dle dokumentace)
Akustické efekty (reproduktory, CD Z 1
prehravac) (dle dokumentace)
Nabéracky, pinzety a dalsi nacini T
Hadi, zaby a ptaci v lihu (4 sklenéné Z
stojatky)
StelaF se zalaminovanymi listy Z 1
Odpadkovy kos T 2
Zplsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka
Suma porizovacich nakladd:
Kalkulace provoznich nakladi
Kod Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladt (vC. DPH)
1.3. Elektricka energie
1.5. Obnova zcizenych &i rozbitych sklenénych predmétd
1.5. Obnova zcizenych a poskozenych dalSich predmétt
1.5. Obnova zcizenych listd ze Stelare

Suma provoznich nakladd:
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Inspirace
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Vytvarné skici

29 /101




REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

30/ 101



REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

7 DOMACI ZIVOT SLECHTY V OBDOBI GOTIKY
Autofri

Daniela Rywikova, Andrea Kozusznikova, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, mistnost K1-1-027

Téma

Domadci Zivot Slechty v obdobi gotiky

Anotace

Zivot $lechtice ve stfedovéku neobsahoval pouze bitvy a plesy, ale téZ obycejné lidské starosti a
radosti. Ukdzkova mistnost by méla demonstrovat ¢ast osobniho prostoru Slechtice s jeho oblibenymi
predméty — predméty denni potieby, jeho Satstvem, zbranémi apod. Navstévnikovi se na rozdil od
expozic hradnich nabizi moznost zkusit si, jak se asi citil Slechtic ve svém domacim prostiedi, mozZnost
posadit se na jeho sesli, podivat se do jeho truhly, vzit do ruky jednotlivé predméty, se kterymi
prichazel stfedovéky cClovek z této vrstvy do denniho kontaktu.

Mistnost proto nabidne navstévnikldm naznakovou expozici, kterd priblizi stfedovékou atmosféru,
vzhled, vybaveni a Zivotni styl Slechty v tomto obdobi. Vybaveni mistnosti, zejména nabytek, bude
vyroben na zakazku tak, aby stylové vychazel z dochovanych exemplafl gotického nabytku.
Navstévnici (déti) si budou moci vyzkouset stfedovékou zbroj, potézkat mec a Stit. Vystaveny zde
budou také repliky stfedovékych zbrani nebo nasténny koberec. Prlichodové dvefe do vedlejsi
mistnosti (renesance) budou ,nakasirované" jako ,gotické".

Muzealni éast

Pozadavky na vybaveni:

= gotické dvere (imitace) — oboustranné dvere, z jedné strany gotické, z druhé renesancni,

= stiedovéké topidlo (funkéni krb),

= nasténny koberec (tapiserie) — replika,

= lavice dfevéna (pod okno),

= |uxusni Zidle typu faldistorium — replika,

= stolicka 1x,

= kozeSina (berani) na lavici,

= stojan na rytitskou zbroj,

= krucifix,

= relikviar,

= stylové osvétleni (lustr),

= stfedovéka rytifska prilba, draténa kosile, mec¢ (soubojovy, tzv. dvourucdk), stit, pancit,
rukavice,

= dva mece jako dekorace na zed' + palcat, fremdih, stit,

= predméty denni potieby: CiSe, konvice, misa, Satstvo a dopliiky, relikviaf, pergameny, psaci
potteby (vzdélanéjsi jedinec), mapa.
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Tematicka struktura 2D expozice

Vysvélujici text k mistnosti — k jednotlivym kusdim nabytku a vybaveni a k jejich funkci i k béZznému
Zivotu Clovéka pfislusného k této spoleCenské vrstvé (kazdodenni Cinnosti, prace, zabava, hygiena
apod.) — formou souboru laminovanych listd umisténych ve Stelafi u vstupu do mistnosti.

Atmosféra a osvétleni

Zplsob usporadani predmétd i osvétleni vyvolava dojem gotického obytného prostoru, mistnost je
genderoveé zabarvena — vyvolava dojem obyvani muzem.

Doporuceni a poznamky k iupravam prostoru

Do oken bude nainstalovana vitraZz. Okna v mistnosti jsou novodoba a jejich Cleneni by rusilo
atmosféru mistnosti. Vitraze ovsem mohou znamenat sniZeni pfirozeného osvétleni, doporucujeme je
proto zpracovat tak, aby nedoslo k nadmérnému zastinéni mistnosti.

Déle doporucujeme zvazit doplnéni a korekci navrhovaného osvétleni stylovym osvétlovacim télesem,
napt. kovanym lustrem.

Oba body budou provéreny pfi zpracovani projektu interiéru.

Dvefe mezi obéma stylovymi mistnostmi budou feSeny jako oboustranné — z jedné strany gotické, z
druhé strany renesancni. Naklad vyjadfuje rozdil na investici do téchto dvefi oproti dvefim standardné
navrzenym (podstatnéjsi femeslné zpracovani, masivnéjsi zavésy apod.).
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Kalkulace pofizovacich nakladi

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady

polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) (vC. DPH)
Stredovéké topidlo z
Nasténny koberec — replika

vvvvv

&

Lavice drevéna (pod okno)

Luxusni Zidle typu faldistorium
Stolicka

Kozesina (berani) na lavici

Stojan na rytifskou zbroj

Krucifix (replika)

Relikviaf

Stylové osvétleni lustr (dle projektu)
Rytifskd zbroj

Dva mece, palcat, femdih, Stit
Pfedméty denni potfeby

Gotické dvere, oboustranné dvere
Vitraz

Stojan s vysvétlujicimi popisky
Odpadkovy kos T
Zpdsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka

A N|INN|NIN[N|NIN[A|H|N|N|N[N|N

RlRrRrRRrR R RPR PR RR R RFR] R R R PR] PR =] =

Suma porizovacich nakladd:

Kalkulace provoznich nakladi

Kéd Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladd (vC. DPH)

1.3. Elektricka energie

1.5. Obnova zcizenych predmétd denni potreby

1.5. Obnova zcizenych laminovanych listd

2.1 Upravy zbroje v ptipadé rozbiti

2.1. KoZesina na zemi — CiSténi, obnova

2.1. Nasténny koberec — Cisténi

2.1. Sefizovani predmétd, skfiné, opravy omitek, podlahy

Suma provoznich nakladd:
Interaktivni ¢ast

Zazitkové programy pro déti: zkousSeni zbroje, dobovych kostymdl, potézkani replik zbrani. Program
muzejnich animaci pro Skoly: etudy na téma zivota ve stfedovéku, vyuziti prvkd dramatické vychovy
pfi vyuce déjepisu.
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Vytvarné skici
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8 DOMACI ZIVOT SLECHTY V OBDOBI RENESANCE
Autofri

Daniela Rywikova, Andrea Kozusznikova, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, mistnost K1-1-028

Téma

Domaci Zivot Slechty v obdobi renesance

Anotace

Nahlédnuti do béZného Zivota Zzenské Casti Slechtické domacnosti. Co mohlo zajimat a bavit Slechticny,
jak travily sv{j Cas, jaké byly jejich radosti a jaké starosti.

Ukazkova mistnost by méla predstavit navstévnikovi Cast osobniho prostoru renesancni damy s
jejimi oblibenymi predméty, predméty denni potfeby, jejim Satstvem apod. Navstévnikovi by opét
mélo byt umoznéno se v mistnosti posadit a na chvili si pfivlastnit dobu davno minulou nebo
prozkoumat, co skryvaly truhlice a skfifky. Mistnost ma evokovat navstévniklm, podobné jako v
predchozim pfipad€, atmosféru obytné mistnosti renesancni damy, vcetné vybaveni replikami nabytku,
stylového vybaveni véetné dobového (funkcniho) topidla — kachlovych kamen, mddnich doplnkd a
dobového Satstva (vSe repliky), které si budou moci navstévnici, zejména damy, vyzkouset.

Muzealni cast

PoZadavky na vybaveni:

= renesancni dvere (imitace) — oboustranné dvere, z jedné strany gotické, z druhé renesancni,

= replika vysokych renesancnich kamen,

=, pohadkova" truhla s renesancnimi modnimi doplitky (klobouky, kordle, Saty, véjite, plaste,
zavoje apod.),

= renesancni stolek kulaty,

= hreben, zrcadlo (stolni), pudfenka, licidla,

= 2x polstrované renesancni kreslo (replika) s podruckami,

= 2x polstrovana stolicka,

= renesancni kabinet,

= nasténny koberec — tapiserie,

= svicen,

= stylové osvétleni (lustr),

= predméty denni potfeby hrebeny, flakonek na vonavku, truhlicka na Sperky, licidla i CiSe,
konvice, misa na ovoce, Satstvo a dopliiky, sakralni predméty, kniha.

Tematicka struktura 2D expozice

Vysvélujici text k mistnosti — k jednotlivym kuslim nabytku a vybaveni, k jejich funkci i k béznému
Zivotu Clovéka pfislusného k této spoleCenské vrstvé (kazdodenni Cinnosti, prace, zabava, moda,
hygiena apod.) — formou souboru laminovanych listl umisténych ve Stelafi u vstupu do mistnosti.
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Atmosféra a osvétleni

Zplsob usporadani predmétd i osvétleni vyvolava dojem renesancniho obytného prostoru, mistnost je
genderoveé zabarvena — vyvolava dojem obyvani Zenou.

Doporuceni a poznamky k iupravam prostoru

Doporucujeme neistalovat do oken plivodné zamyslenou vitraz. Mistnost je uz tak naplnéna rdznymi
predméty, Ze uZziti vitrdze by mohlo byt rusivé, navic se snizZi intenzita pfirozeného osvétleni mistnosti
— v mistnosti je pouze jedno okno.

Déle doporucujeme zvazit doplnéni a korekci navrhovaného osvétleni stylovym osvétlovacim télesem,
které by vice odpovidalo atmosféfe mistnosti.

Oba body budou provéreny pfi zpracovani projektu interiéru.

V mistnosti nebudou realizovany dle dohody s objednatelem plvodné zamyslené dvefe do mydlarny —
oba provozy by se mohly vzajemné velice negativné ovliviiovat.

Pfi zpracovani projektu interiéru bude nezbytné rovnéz provéfit funkénost navrhovanych kamen.
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Specifikace
polozek vybaveni

Zplsob
porizeni

Jednotkova cena
(v&. DPH)

Pocet
ks

Celkové naklady
(v&. DPH)

Replika renesancnich kamen

z

~Pohadkova" truhla s renesancnimi
modnimi dopliiky (klobouky, korale,
Saty, véjife, plasté, zavoje apod.)

Zz

Renesancni stolek kulaty

Hieben, zrcadlo, pudrenka, licidla

Polstrované renesancni kreslo

Polstrovana stolicka

Renesancni kabinet (pFibornik)

Nasténny koberec — tapiserie

Stylové osvétleni lustr (dle projektu)

Svicen

Pfredméty denni potieby

Stojan s vysvétlujicimi popisky

A N|NIN| NININ/ N|ININ

Odpadkovy kos

T

el Bl Bl Rl Bl Bl B BN AN A

Zplsob pofizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka

Suma porizovacich nakladd:

Kalkulace provoznich nakladi

Kéd Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladl (vC. DPH)

1.3. Elektricka energie

Obnova poskozenych a zcizenych modnich doplnkd, koralkl

1.5. apod.

1.5. Obnova zcizenych predmétd denni potreby

1.5. Obnova zcizenych laminovanych listd

2.1, Citéni a obnova polstrovaného nabytku a truhly

2.1. Nasténny koberec — Cisténi

2.1 Sefizovani predmétd, skfiné, opravy omitek, podlahy

Suma provoznich nakladd:
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Inspirace
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Vytvarné skici
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9 MYDLARNA

Autofri

Andrea Kozusznikova, Daniela Rywikova, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, mistnost K1-1-029

Téma

Interaktivni expozice femesel — mydlarna

Anotace

V této Casti expozice se navstévnici seznami s hygienou ve stfedovéku a raném novovéku, predevsim
pak s ucinky louhového mydla. ProtoZe je vyroba louhového mydla nebezpecna (louh je Ziravina),
doporucujeme v mistnosti instalovat jiz hotovy produkt v kadi, do které si navstévnici budou moci
sahnout a nasledné se umyt. Soucasti expozice budou rovnéz formy na mydla a rfizné nadoby na
parfémy. Soucasti expozice bude také malovani sviek jako typické klasterni Cinnosti.

Muzealni cast

Pozadavky na vybaveni:
= 1 ks kad' — nabytek na zakazku,
= 3 ks stll — nabytek na miru,
= 1 ks umyvadlo — typovy nabytek,
= 3 ks nadoby na parfémy,
= 3 ks forma na mydlo,
= svicky (klasické), barvy na vosk (ekologické),
« 4 ks Fdli,
= Stétce na malovani,
= 2ks odpadkovy kos,
= zrcadlo,
= panel s textem o vyrobé a historii mydla a vyrobé svicek,
= 3ks police na sténu.

Tematicka struktura 2D expozice
1 ks panel — historie vyroby mydla, slozeni mydla apod.
Tematicka struktura 3D expozice

Kad' s vodou, kde budou moci navstévnici vyzkouset Gcinky louhového mazlavého mydla. Na stole
budou odloZeny nadoby s mydlem, mastmi a Sperky Ci rlizence s kaptorgami na parfémy.

Atmosféra a osvétleni

Prirozené prostiedi, dobré osvétleni, navstévnik se bude soustfedit hlavné na hapticky a zrakovy
dojem.
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Doporuceni a poznamky k apravam prostoru

Doporucujeme v mistnosti vyresit zdroj tekouci vody — umyvadlo. Provoz této mistnosti totiz bude
vysoce narony na zdroj vody (soucast mydla, dale umyvani navstévnik). Prozatim navrhujeme
keramické se dZzbanem, nicméné toto mlize byt znacné problematické pro zajiSténi provozu mistnosti.
Jako zdroj vody je mozné rovnéZ uvaZzovat hygienické zdazemi na chodbé, nicméné dochazkova
vzdalenost je pomérné velkd — cca 10 aZz 12 m. DoporucCujeme proto tuto otazku dale reSit pfi
zpracovani projektu interiéru a v soucinnosti se zpracovatelem projektové dokumentace.

V mistnosti je plivodné navrzena drevéna podlaha, coZz mlze pfi zvySené vihkosti v mistnosti vést k jeji
degradaci a naslednému poskozeni. Pod dfevénou podlahou je ovsem podlaha cihelng, jejiz obnoveni
by bylo vhodné. Doporucujeme proto tuto otazku fesit pfi zpracovani projektu interiéru a v soucinnosti
se zpracovatelem projektové dokumentace.

RovnéZ doporucujeme omezit prichod do vedlejsi mistnosti — renesance. Charakter provozu obou
mistnosti je velice rozdilny, coZ by mohlo vést k problémdm. Omezeni prichodu je mozné bud’ trvalym
uzamcenim v projektu navrZenych dvefi, nebo jejich zazdénim ¢i nerealizaci.

V Casti mistnosti je navrZzena cinnost malovani svicek, pracovni stoly by bylo vhodné doplnit
nasténnym svétlem (zde vSak vznikd problém se zasahem do omitek), pfipadné stojaci lampou.
Doporucujeme tuto otazku fesit pfi zpracovani projektu interiérd.
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Kalkulace pofizovacich nakladi

REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)

Panel T 1
Kad' s vodou (kulatd) Z 1
Police T 3
Stdl Z 3
Zidle T 4
Umyvadlo + stolek T 1
Zrcadlo T 1
Formy na mydla z 7
Nasténné osvétleni (nad malovani) T 1
Svicky (klasické), barvy na vosk

N ey , T 1
(ekologicke), steétce na malovani
Nadoby s mydlem a mastmi Z 5
Sperky a rlZence s kaptorgami na T 5
parfémy
Odpadkovy kos T 2

Zpdsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka

Suma porizovacich nakladd:

Kalkulace provoznich nakladi

Kéd Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladd (vC. DPH)
1.1. Spotfeba vody
1.3. Elektricka energie
is Obnova — denni — hotovy produkt mydla (voda + louh +
neutralizovac + prevafrit)
1.5. Rucniky papirové
1.5. Obnova forem na mydla, flakonkd
2.1. Sefizovani predmétd, skfiné, opravy omitek, podlahy
2.3. Nadmérny uklid
Suma provoznich nakladd:
Interaktivni ¢ast
cilovéa skupina: déti, 7aci a studenti napfi¢ vyukovym spektrem od MS az po SS (liéf se
pouze v Urovni obtiznosti)
aktivita: malovani svicek
pozadavek na vybaveni: stolek (1-3), Zidle, barvy na vosk, Stétce, ubrousky
personalni naroky: animator/Zadné (samoobsluzna aktivita) pro rodiny s détmi
cil: zazitkovy; dité si bude moci odnést sviij vytvor dom{
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Vytvarné skici
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. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

10 SKLADOVANI BYLIN

Autofri

Andrea Kozusznikova, Daniela Rywikova, David Majer, Dalibor Prix, Wojciech Dominiak,
Lokalizace

Klaster klarisek, K1-1-030

Téma

Interaktivni expozice femesel — skladovani bylin

Anotace

Tato subexpozice navazuje na predchozi mistnost vénuijici se vyrobé mydla. ProtoZe se ve stfedovéké
kosmetice uzivalo fady bylin, vedlejSi mistnost predstavi tehdy bézné péstované byliny véetné jejich
zobrazeni ve stfedovékych herbarich ¢i jinych ikonografickych materialech a také jejich vyuziti.

Muzealni céast

Pozadavky na vybaveni:

= 1 ks magneticka tabule,

= 3 ks ty¢i na zavésSeni bylin (vrati¢, levandule, hefmanek, salvéj, yzop atp.),

= 1 ks herbdf — rozmérnéjsi kniha se zalaminovanymi kvétinami (bud’ obrazky, nebo ,Zivé
exponaty" ve skutec¢né velikosti),

= 2 ks stll (ndbytek na miru) s mistickami se stfedovékym kofenim vcetné orientalniho korfeni
(jalovec, hofcice, kmin, kopr, zazvor, pepf, hrebiCek, Safran, skofice, saturejka, muskatovy
ofisek atp.),

= 1 panel,

= 1 stolek pod herbaf,

= osvétleni na herbar.

Tematicka struktura 2D expozice
1 ks panel — informace o bylinach a jejich Gcincich.
Tematicka struktura 3D expozice

V mistnosti budou zavéSeny jednotlivé susené byliny s popisky a specifikaci vyuZiti, bude zde stll s
rozlozenymi susenymi bylinkami a mistickami s kofenim, soucasti bude magneticka tabule s obrazky ze
stredovékych herbar{.

Atmosféra a osvétleni

Prirozené prostiedi, dobré osvétleni, navstévnik se bude soustfedit hlavné na hapticky a zrakovy
dojem.
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Doporuceni a poznamky k apravam prostoru

REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

K velkému herbafi doporucujeme dodatecné osvétleni, a to bud’ nasténné (vyvola zasah do omitek)
nebo jako soucast podstavce herbare (nutnost vytvoreni zasuvky + vyvola zasah do omitek).

Rovnéz doporuCujeme omezit prlchod do vedlejSi mistnosti — herny. Charakter provozu obou
mistnosti je velice rozdilny, coz by mohlo vést k problém@m. Omezeni priichodu je mozné bud’ trvalym
uzamcenim v projektu navrzenych dvefi, nebo jejich zazdénim Ci nerealizaci.

Oba body budou feSeny pfi zpracovani projektu interiérd.

Kalkulace pofizovacich nakladi

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
poloZzek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)

Panel z 1
Stdl Z 2
Zavésna ty¢ na bylinky T 3
Magneticka tabule s magnetickymi Z 1
cedulemi

Herbar + stolek + lampa z 1
Magnetka — velikost A T 5
Magnetka — velikost B T 5
Magnetka — velikost C T 5
Magnetka — velikost D T 5
Misticky T 15
Odpadkovy kos T 1

Zplsob porizeni: T — typovy / Z — zakdzkova vyroba / P — zapdijcka

Suma porizovacich nakladd: 114 000 K¢ v¢. DPH

Kalkulace provoznich nakladd

Kod Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladd (vC. DPH)

1.3. Elektricka energie

1.5. Obnova zcizenych magnetd, mistiek s korenim

1.5. Byliny

1.5. Koreni

2.1. Obnova herbare

2.3. Nadmérny Uklid rozsypaného koreni a bylin

Suma provoznich naklad@: 35 000 K¢ v¢. DPH/rok
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Interaktivni cast

Magneticka tabule

Poznavani bylin, infografika.

Zazitkovy program

cilova skupina: déti, Zaci a studenti napfi¢ vyukovym spektrem od MS aZ po SS (lisi se
pouze v Urovni obtiznosti)

aktivita: poznavani béznych bylin — zrakem, ¢ichem

poZadavek na vybaveni: stolek, misky na rozdrcené bylinky, pytliky s bylinami, Satek na
zavazani oci

personalni naroky: animatora/zadné (samoobsluzna aktivita) pro rodiny s détmi

cil: edukacni, zazitkovy

Inspirace

Matiolliho herbar — hoicice Matiolliho herbar — jeCmen
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Vytvarné skici

r
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. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

11 3D MOTIVACNI EXPONAT

Autofri

Daniela Rywikova, Andrea Kozusznikova, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, chodba K1-1-031

Téma

3D motivacni exponat

Anotace

3D motivacni exponat ma navstévniky prilakat a pfipravit na expozici volného Casu a vynalezl
v mistnosti K1-1-032. Motivacni interaktivni exponat predesild vlastni naplii expozice — traveni volného
Casu ve stiedovéku, stfedovéké a renesancni vynalezy a hracky s moznosti vyzkouseni jejich funkéni
interaktivity.

Zaroven budou v tomto prostoru prezentovany gotické drevéné tramové stropy nalezené pri
rekonstrukci arealu klasteru klarisek. Vyznam tohoto nalezu bude prezentovan vysvétlujicim panelem.

Muzealni cast

Replika otacivého ,vrtulniku" Leonarda da Vinci, popf. piedesta.

1 ks panel

Tematicka struktura 2D expozice

1 ks panel — informace o nalezu gotického dfevéného tramového stropu.
Tematicka struktura 3D expozice

Replika otacivého ,vrtulniku* Leonarda da Vinci

Kalkulace pofizovacich nakladi

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Replika otaceciho vrtulniku + z 1
piedesta
Podstavec z
Panel T
Odpadkovy kos T

Zplsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka

Suma porizovacich nakladd:
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Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti

PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich predkt a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Kalkulace provoznich nakladi

Kod Polozka Rocni naklad
polozky naklad@ (v¢. DPH)
2.1. Oprava a obnova exponatu

Suma provoznich naklad:

Inspirace
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Vytvarné skici
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PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

12 KLASTERNI SKRIPTORIUM A ILUMINATORSKA DILNA

Autofri

Dalibor Prix, Daniela Rywikova, Andrea Cepl3, Wojciech Dominiak, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, 1. NP, mistnost K-1-1-032

Téma

Interaktivni expozice femesel — klasterni skriptorium a iluminatorska dilna
Anotace

Muzedlni a interaktivni expozice sleduje typickou femeslnou cinnost provozovanou ve stiedovékych
klasterech, a to je pisafska dilna (skriptorium), na niZz navazuje iluminatorska dilna. Klasterni skriptoria
ve stfedovéku patfila az do dob vrcholného stfedovéku k exkluzivnim producentdm pisemnych
material& vSeho druhu (pravni listiny, opisy Gfednich listin, teologické traktaty, liturgické knihy atd.). V
klasterech se od raného stiedovéku koncentrovala veskera tehdejsi vzdélanost a mnisi byli mnohdy
jedini gramotni lidé v tehdejsi spolecnosti (do 12. stoleti).

Interaktivni expozice ma navstévnikdm priblizit fungovani klasterniho skriptoria ve stfedovéku a
stfedovékou knizni kulturu, prakticky proces vzniku pisemnych materiall a jejich podobu, od procesu
vyroby papiru (pouzival se ve stfedovéku nejprve na méné vyznamné a prestizni dokumenty) a
pergamenu, az po druhy a typy stfedovékého pisma a fenomén psani (,malovani pisma“) ve
stfedovéku, jeZz bylo vnimano témér jako magicka dovednost. Navstévnik se zaroven seznami s druhy
a typy stiedovéké knihy (rotulus, kodex — tzv. volumen) a dale s jejich prevazné liturgickou funkci
(bible, brevit, Zaltaf, sakramentar, kancional, kniha hodinek atd.).

Predpokladem pro Uspésnou Cinnost iluminatorl byl dostatek tzv. exempel a vzornikl, coz prakticky
vzdy znamenalo nutnost dobfe a dlouho funguijici klasterni knihovny s fadou starSich iluminovanych
rukopisll, ze kterych klasterni malifi Cerpali jak ikonografické naméty, tak stylova vychodiska.
Iluminované rukopisy ve stfedovéku (z celkové pisemné produkce stfedovéku jich neni ani 10 %)
patfily k nejexkluzivnéjSim a nejnakladné&jsim umélecko-praktickym objektlim ve stfedovéku vibec a
prace klasternich iluminatorskych dilen byla vyhledavana tehdejsi spolecenskou elitou. Pouzity budou
rovnéz ukazky Spickovych dél stfedovékych iluminatorl v podobé faksimilii, kterymi si bude moci
navstévnik listovat (napf. faksimile VySehradského kodexu).

Soucasti expozice bude pokud mozno také original stfedovékého iluminovaného rukopisu, nejlépe se
vztahem k méstu Cesky Krumlov & pfimo ke kldsteru (napf. Krumlovsky sbornik, KNM, III B 10, Praha,
1417).

V prostoru bude umistén multimedialni dotykovy kiosek, ktery rovnéz nabidne obsahlé informace k
tomuto tématu.
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Muzealni cast

Pozadavky na vybaveni:

kruhové pdédium s polstarky (5ks),

drevéna kopie stfedovékého psaciho pulpitu,

kravské a kozi rohy na inkoust (slouzily jako kalamar),

inkoust (nejlépe dubénkovy),

sada pisarsky upravenych husich a jinych brk na psani,

stfibrna tuzka,

rucni papiry,

pergamenova folia,

predtisténé vzorniky stfedovékého pisma (od karolinské minuskuly po gotickou frakturu),
ram na vypinani pergamenu s napnutym pergamenovym foliem,

svicky (klasické, nikoliv Cajové),

pecetni vosk,

pecetidlo s logem (mésto Cesky Krumlov, krumlovské klastery & néco podobného),
misky na pfipravené barevné pigmenty (ultramarinova modr, zelena, ¢ervena, zluta, bild),
cerny inkoust,

Stétce rliznych priimérd,

drevéna deska na michani a fedéni barev,

nadobka s vodou,

predtisténé motivy folia stfedovékého rukopisu k malovani na ruc¢nim papiru,

25 ks neviditelné police

3 ks moderni pulpity se stolickou,

2 ks multimedialni dotykovy kiosek,

2 ks knihovny v nikach s maketami knih.
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PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich predkt a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Tematicka struktura 2D expozice

1 ks panelu s textem vénovanym fenoménu klasternich skriptorii ve stfedovéku,

1 ks panelu stextem vénovanym vyrobé knihy, ikonograficky material (napf. Kresba
Hildeberta a Evewina z kodexu De civitate Dei Jindficha Zdika apod.),

1 ks panelu stextem vénovanym gramotnosti ve stfedovéku, uméni psani a pisma
(paleografii) — ukazky,

1 ks panelu s textem vénovanym typlm pisemnych pramend a dé&jinam knihy, ikonograficky
material,

1 ks panelu s textem vénovanym vyvoji knizni malby ve stfedoveku,

1 ks panelu stextem vénovanym typdm iluminovanych knih s konkrétnimi priklady,
ikonograficky material,

1 ks panelu stextem vénovanym technologii knizni malby v¢. citaci z dobovych
technologickych traktatd (Cennino Cennini, Il Libro dell* Arte, Florencie 1437),

2 ks panelu stextem vénovanym krumlovskym rukopisim (Krumlovsky sbornik, Liber
depictus).

(celkem 9 panel)

Tematicka struktura 3D expozice

Uprostied mistnosti bude umisténo kruhové pddium, v jehoz stfedu budou ulozeny polstarky pro rdizné
¢innosti déti v mistnosti.

V prostoru budou vytvoreny dvé skupiny pulpitli, na kterych budou mit navstévnici moznost vyzkouset
si praci stredovékého iluminatora. Prostiedky pro jejich praci budou uloZzeny na policich pulpitl.

Rdzné na zdech budou umisténé knihy — ve vyklencich v knihovnach, na sténach pak formou faleSnych
polic (police imitujici knizni hibet). Obsah knih ponechavame volny, uvazujeme prozatim s prazdnymi
listy v historické vazbé (postupné naplnéni prazdnych listd iluminatorskou praci navstévnik(?).

Jako lakavé se rovnéz jevi umisténi originalniho stfedovékého rukopisu — mozno ziskat zapdjckou z
Regionalniho muzea v Ceském Krumlove, pfipadné z archivu v Treboni.
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Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady

polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Panel T 9
Kruhové pdodium Z 1
Polstarky T 5
Neviditelné police T 25
Drevéna kopie stfedovékého psaciho Z 1
pulpitu (otaceci)
Pulpit zjednoduseny se stolickou z 3
Knihovna velka v nice stény Z 1
Knihovna mala v nice okna Z 1
Makety knih VA 1000
Ram na vypinani pergamenu Z 1
Kravské a kozi rohy na inkoust z 2
(slouzily jako kalamar), inkoust
(nejlépe dubénkovy), sada pisarsky
upravenych husich a jinych brk na
psani, stfibrna tuzka, rucni papiry,
pergamenova folia
Multimedialni dotykovy kiosek Z 2
Polo faksimile stfedovékého rukopisu T 1
(Vysehradsky kodex) nebo Liber
depictus
Vzornik stfedovékého pisma od z 6
karolinské minuskuly po gotickou
frakturu
Svicky T 5
Pecetni vosk T 10
Pecetidlo s logem klasterd Z 1
Misky na pfipravené barevné Z 5
pigmenty
Cerny inkoust T 5
Stétce T 12
Drevéna deska na michani barev T
Nadobka s vodou Z
Predtisténé motivy folia Z 30
stfedovékého rukopisu k malovani
na rucnim papiru
Odpadkovy kos T 2

Zplsob porizeni: T — typovy / Z — zakdzkova vyroba / P — zapdijcka

Suma porizovacich nakladd:
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Kalkulace provoznich nakladi

Kod Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladl (vC. DPH)
1.3. Elektricka energie
Psaci potfeby — inkoust, husi a jina brka, stfibrna tuzka, rucni
1.5. nebo normalni papiry, pergamenova folia, barevné pigmenty
1.5. Vzorniky stfedovékého pisma
1.5. Klasické svicky
1.5. Pecetni vosk
1.5. Obnova zcizenych psacich predmétl a dalSich objektd
1.5. Ubrousky savé
2.1. Obnova a Cisténi polstarkd
2.3. Nadmérny Uklid barev, papir( apod.
4.1, Pojisténi zapQjcky stfedovékého rukopisu

Suma provoznich nakladd:
Interaktivni ¢ast

Navstévnici si budou moci vyzkouSet psani stfedovékym zplsobem, tj. sefiznutym a specidlné
upravenym husim brkem na rucné vyrobeny papir, popf. pergamen a podle predlohy ,malovat" rlizné
typy stfedoveékého pisma na predem pripravené folie ,stfedovékého" rukopisu. Na zavér mohou sviij
vytvor zpecCetit a dodat mu tak, v ocich stfedovéku, pravni validitu.

Navstévnik druhé Casti interaktivni expozice vénované iluminatorské dilné se seznami s fenoménem
knizni malby ve stfedovéku, stypy iluminovanych knih (pfevazné liturgickych, ale i lékarskych,
cestopisd, naucnych atd.) a s narocnym technologickym postupem vzniku knizni iluminace za pouziti
autentickych pigmentd a materiald. Navstévnik si bude rovnéz moci vyzkouSet praci stfedovékého
iluminatora a predem pfipravenymi zakladnimi barevnymi pigmenty (barvy mdze rovnéz michat a
vytvaret dalsi odstiny) se pokusi na rucni papir ¢i pergamen vybarvit ¢i namalovat Cast predkreslené
historické inicialy ,stfedovékého rukopisu®, drolerie i floralniho dekoru na bordure folia.
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Inspirace
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13 KNIHTISK A SABLONOVA MALBA

Autofri

Dalibor Prix, Daniela Rywikova, Andrea Kozusznikova, Wojciech Dominiak, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, K-1, mistnost K-1-1-033, 1. NP

Téma

Knihtisk a Sablonova malba

Anotace

Tato mistnost ma za Ukol seznamit navstévnika s dalsi Cinnosti souvisejici s knizni kulturou pozdné
stfedovéké a novoveéké Evropy — s knihtiskem. Vynalez knihtisku v poloviné 15. stoleti nejen usnadnil
Siteni textl a prekladd bible v narodnich jazycich, ale rovnéz prispél k Sifeni humanistickych myslenek
a nového pohledu na clovéka, podle ideald formulovanych italskymi renesancnimi intelektualy.
Expozice navstévnika seznami s technikou knihtisku, s typy a formami tzv. inkunabuli — prvotiskl a s
nejvetSimi kniznimi ,bestsellery® prelomu 15. a 16. stoleti, jez se Casto rekrutovaly z tehdy velice
popularniho zanru démonologické literatury (Kladivo na ¢arodéjnice, Divadlo d'abld apod.).

Druha ¢ast expozice bude vénovana fenoménu otisku a reprodukce jako takovému. Bude zminéna
predevsim Sablonova malba (od stfedovéku po 20. stoleti) s vyuzitim unikatnich dochovanych pfiklad(
pfimo v aredlu klastera a zejména pfimo v dané mistnosti, kde dochované fragmenty Sablonové malby
na sténach budou moci navstévnici reprodukovat formou otisku nebo jednoduché kresby.

Muzealni cast

Pozadavky na vybaveni:
= 2x delsi stdl s 4 zidlemi,
= potfeby pro tisk: raznice (Stocky) s pismeny, papir, voda, tiskafska barva (nejedovata!),
vodové barvy pro Sablonovou malbu, papiry A4, nlzky, Sablonové predlohy (vzornik Sablon).

Tematicka struktura 2D expozice

= 1 panel s textem vénovanym vynalezu knihtisku a jeho Sifeni Evropou,
= 1 panel s textem vénovanym Sablonové malbé od stfedovéku po 20. stoleti,
= 1 panel s textem vénovanym grafickym technikam.

Tematicka struktura 3D expozice

= replika Gutenbergova tiskarského stroje vyrobena na zakazku,
= ikonograficky material.

Doporuceni a poznamky k ipravam prostoru

Stavajici dfevéna podlaha je znacné degradovana, doporucujeme proto realizovat cihelnou dlazbu a
podlahu sjednotit s mistnosti K1-1-034.

65/ 101



Kalkulace pofizovacich nakladi

REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Replika tiskarského stroje Z 1
Panel T 3
Ikonograficky material Z 1
Stdl (delsi) T 2
Zidlicky T 4
Raznice (Stocky) s pismeny, papir, Z 1
voda, tiskarska barva (nejedovata!),
vodové barvy pro Sablonovou,
malbu, papiry A4, ndizky, Sablonové
predlohy (vzornik Sablon)
Odpadkovy kos T 1
Zplsob porizeni: T — typovy / Z — zakdzkova vyroba / P — zapdijcka
Suma porizovacich nakladd:
Kalkulace provoznich nakladd
Kod Polozka Rocni naklad
polozky nakladd (vC. DPH)
1.3. Elektricka energie
1.5. Obnova zcizenych Stockd
1.5. Potteby pro tisk — barvy, papiry, nlizky, Sablonové predlohy
1.5. Ubrousky
2.1. Sefizovani predmétll, opravy omitek, podlahy
2.3. Nadmérny Uklid prostoru tisku

Suma provoznich nakladd:
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Interaktivni cast

Navstévnici (zejména déti) budou mit moznost si z pismenek vyskladat své jméno, vytisknout na papir
a namalovat ornamentalni vzor podle Sablony, kterou si samy pfipravi (vystfihnou) z papiru podle
stfedovékych a novovékych vzord. Nutna je pfitomnost animatora ¢i pedagoga.

Inspirace

Ukazky moznych Sablonovych predioh
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14 VOLNY CAS, HRY, HRACKY, STREDOVEKE STROJE A VYNALEZY
Autofri

Dalibor Prix, Daniela Rywikova, Andrea Kozusznikova, Wojciech Dominiak, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, K-1, mistnost K-1-1-034, 1. NP

Téma

Volny Cas, hry, hracky, stfedovéké stroje a vynalezy

Anotace

Koncepce této subexpozice je hlavni Casti expozice lidskych dovednosti, umu naSich predkd.
Pojednava o pojeti volného Casu ve stfedovéku, ktery byl pIné spjat s liturgickym rokem. Soucasti této
Casti expozice by mély byt archeologické nalezy stfedovékych her, hracek a jejich kopie, které budou
volné pristupny predevsim détskym navstévniklm. Stredovéké déti si hraly predevsim s hrackami
(jezdecti konici ze dreva, keramické hracky v podobé koni pro chlapce a panny (dospéla Zena) pro
dévcata, ¢i ruéné vyrobenymi hudebnimi nastroji (pistalky).

Muzedlni ¢ast: Jednou z moznosti traveni volného Casu bylo také vynalézani a vyroba rliznych
interaktivnich hracek a hricek, kterymi se lidé bavili. Nékteré z nich byly absurdni a jsou tak vnimany
dodnes, nékteré udivuji svou dlimyslnosti a ,modernosti®. K nejslavnéjsim vynalezcdm stfedoveku a
renesance patfil Leonardo da Vinci, jehoz mechanické vynalezy predjimaji moderni stroje. V ¢eském
prostfedi je zajimava postava némeckého vynalezce, lékare, zlepSovatele a teoretika vojenstvi
Konrada von Kyesera, ktery na pocatku 15. stoleti pobyval na dvofe Vaclava IV. Mezi vynalezy
15. stoleti patfi také camera obscura, ktera slouzila renesancnim umélclim ke konstruovani linearni
perspektivy (umisténi camery obscury je navrzeno v krovu).

Interaktivni Cast: Interaktivni expozice vénovana hrackam a vynalezm pfriblizi détem i dospélym
kromé stfedovékych détskych hraCek nékteré dlmysiné napady jak Leonarda da Vinciho, tak Konrada
Kyesera, v podobé interaktivnich dfevénych replik, sestavenych na zakladé dochovanych pland, nacrtl
a schémat.

V prostoru rovnéz bude umistén multimedialni dotykovy kiosek, ktery rovnéZ nabidne obsahlé
informace k tomuto tématu.

Muzealni cast
Pozadavky na vybaveni:

= 1 vitring,

= 3 stolecky, kazdy se 4 Zidlickami pro déti,
= 10 ks polstare, sedaky,

= lavice,

= truhla,

= vyvySené difevéné pddium cca 15cm,

=  multimedialni kiosek.

Nékteré objekty prezentované v mistnosti (napf. interaktivni hracky s koly a voziky) budou vyrobeny
svépomoci v femesinych dilnach.
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Tematicka struktura 3D expozice

Vitrina s originaly keramickych stfedovékych hracek a kosténymi ¢i kovovymi hracimi figurami: panny,
koniCci, Sachové figury, hraci kostky. Exponaty budou ziskany vypljckami z depozitl Regionalniho
muzea v Ceském Krumlové, pfipadné z dalsich muzei. Ze strany mésta Cesky Krumlov je nezbytné
zahajit jednani o vypujckach.

4x panel s doprovodnym textem a ikonografickym materidlem dokreslujicim podobu stfedovékych her
(hra ve vrchcaby Ci karty) a textem o strojich ve stfedovéku a renesanci.

Repliky (materidlové i vzhledové autentické) stfedoveékych her a hracek urcené k volné hie déti —
Sachy, vrchcaby, kostky, karty, konicci, panny. Ve fazi pfed otevienim expozice budou predméty
zadany k zakazkové vyrobé, ve fazi provozu expozice lze predpokladat jejich moznou vyrobu v
femesinych dilnach v aredlu. Je vhodné, aby repliky hracek odpovidaly originaldm umisténym ve
vitrinach.

Z depozitare kfizovnikd: soubor zvifatek z dochovanych fragmentd betlémd (vitrina)

1. plastika kravy stojici, hnéda, bez podstavy, chybi usi, polychromovana sadra, nohy drevéné,
rozméry 14 cm x 18 cm,

2. plastika kravy stojici, okrova, bez podstavy, chybi 1 ucho, polychromovana sadra, nohy
drevéné, rozméry 10,5 cm x 15,5 cm

3. socha kozy stojici — velka, bez podstavy, hlava do L, otvor v bfiSe, dfevo, fezba, polychromie,
rozméry 16 cm x 17 cm,

4. socha kozy stojici — mensi, bez podstavy, dfevo, fezba, polychromie, rozméry 11 cm x 13 cm,

5. socha kozy stojici — mensi, bez podstavy, dfevo, fezba, polychromie, rozméry 12 cm x 13 cm,

6. socha kozy stojici, s podstavou, dfevo, fezba, polychromie, rozméry 10,5 cm x 13 cm,

7. socha beranka s Cervenou stuhou okolo krku — stojici, bez podstavy, hlava do L, dfevo, fezba,
polychromie, rozméry 10 cm x 16 cm,

8. socha beranka s Cervenou stuhou okolo krku — stojici, s podstavou, hlava zcela otocena do P,
drevo, fezba, polychromie, rozméry 11 cm x 16 cm,

9. socha beranka s ¢ervenou stuhou okolo krku — stojici, s podstavou, hlava do L, dfevo, fezba,
polychromie, rozméry 10 cm x 16 cm,

10. socha ovce s Cervenou stuhou okolo krku — stojici, bez podstavy, hlava do L, dfevo, fezba,
polychromie, rozméry 8 cm x 15 cm,

11. socha ovce s Cervenou stuhou okolo krku — stojici, bez podstavy, hlava do P, dievo, fezba,
polychromie, rozméry 7,5 cm x 16 cm,

12. socha beranka — stojici, s podstavou, s podpérou upevnénou pod bfichem, srst do Ctvereckd,
drevo, fezba, polychromie, rozméry 11 cm x 16 cm,

13. socha ovecky — stojici, s podstavou, hlava do L a zdviZzeny ¢umak, dievo, fezba, polychromie,
rozméry 13 cm x 10,5 cm,

14. socha ovecky — stojici, s podstavou, hlava dold do P, dfevo, fezba, polychromie, rozméry
9,5cmx 14 cm,

15. socha oveCky — stojici, bez podstavy, hlava do L, dfevo, fezba, polychromie, rozméry,
12cm x 14 cm,

16. socha ovecky — stojici, bez podstavy, hlava do L, rozepjaté usi, drevo, fezba, polychromie,
rozméry 11,5 cm x 11 cm,

17. socha ovecky — stojici, bez podstavy, hlava zdvizena do L, chybi usi, dfevo, fezba,
polychromie, rozméry 12 cm x 14 cm,

18. socha ovecky — leZici, bez podstavy, dfevo, fezba, polychromie, rozméry 6,5 cm x 16,5 cm (az
k natazené predni noze).

Model létajiciho stroje Leonarda da Vinci — k zavéseni.

Interaktivni dfevéné hracky s koly atd.: Ve fazi pred otevienim expozice budou predméty zadany k
zakazkové vyrobé, ve fazi provozu expozice Ize predpokladat jejich moznou vyrobu v femesinych
dilnach v arealu.
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Prirozené prostiedi, dobré osvétleni, navstévnik se bude soustfedit hlavné na hapticky a zrakovy

dojem.

Doporuceni a poznamky k iupravam prostoru

Prostor pro hru déti na vyvySeném podiu doporucujeme dodatecné nasvétlit. Zpracovani této Upravy

osvétleni bude pfipadné soucasti projektu interiéru.

Kalkulace pofizovacich nakladi

Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Vitrina na originaly hracek T 1
Stolecky + 4 zidlicky (set) T 3
Panel Z 4
Truhla mala T 1
Truhla velka T 1
Lavice T 1
VyvySené pddium 15 cm Z 1
Sedaci krychle Z 5
Polstare, sedaky T 10
Piedesta T 2
Repliky her a hracek Z 1
Model létajiciho stroje Leonarda Z 1
Interaktivni dfevéné hracky s koly Z 1
Soubor dfevénych zvitatek z 1
Multimedialni dotykovy kiosek Z 1
Koberec T 2
Odpadkovy kos T 1
Zplsob porizeni: T — typovy / Z — zakdzkova vyroba / P — zapdijcka
Suma porizovacich nakladd:
Kalkulace provoznich nakladd
Kéd Polozka Rocni naklad
polozky nakladd (vC. DPH)
1.3. Elektricka energie
1.5. Obnova poskozenych a zcizenych hracek, pistalek
2.1. Obnova a Cisténi polstarQ
2.1. Sefizovani predmétll, opravy omitek, podlahy
2.1. Opravy a obnova vystavenych interaktivnich vynalez{ a strojl
2.3. Nadmérny Uklid prostoru herny
4.1. Pojisténi zapljcek hracek

Suma provoznich nakladd:

72 /101



REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Inspirace

L gt
h ﬁ,im;:‘?z;f“:ﬂ“ &

73/ 101



REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

Vytvarné skici
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15 KROV

Autofri

Dalibor Prix, Daniela Rywikova, Andrea Kozusznikova, Wojciech Dominiak, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, 3. NP

Téma

Muzeum stfedovéky klaster — krov, ,strasidelna pada“

Anotace

Koncepce této subexpozice je doplikovou cCasti celé expozice ,Muzeum Stfedovéky klaster® a
LHistorické uméni a femesla® a je rozdélena do dvou dCasti: muzealné-edukativni a
interaktivné-zazitkova.

Edukativni Cast je zaméfena na vyznamny prvek celé stavby, tj. na intaktné zachované soustavy
pozdné stfedoveékych krov@ nad vychodni chodbou ambitu klastera minoritl, nad lodi kostela
sv. Wolfganga a nad severnim a vychodnim kfidlem klastera klarisek. Vadc¢im motivem subexpozice je
postupné predstaveni vyvoje krovovych systém{ minoritského klastera a klastera klarisek (vysledky
dendrochronologického prlizkumu, popsani a zakresleni krovovych soustav, stavebné-historicky
prlizkum), jeho specifickych charakteristik (tesafské znacky), nastroje, kterymi byly tramy
opracovavany (dobovy ikonograficky material a nastroje), expozice historické stfesni krytiny (palené
tasky, bridlice i Sindel), interaktivni expozice — repliky historickych nastrojl a jejich pouziti pfi
opracovani tramd.

Déle budou v krovech predstaveny autentické prvky ze staveb pochazejicich z Ceského Krumlova a
blizkého okoli dokladajici Uroven femesiného zpracovani stavebnich a konstrukcnich detaild od
stfedovéku po nedavnou minulost. Vyznamnou Cast expozice budou tvorit také stavebni detaily a
archeologické nalezy pochazejici z klastert samotnych.

V &asti pldy bude rovnéz umistén 3D hmotovy model Ceského Krumlova.

Druha, zazitkova Cast pldy je zaméfena predevsim na déti, kterym ma nabidnout zazitek ,strasidelné
pldy" starého klastera (detaily viz nize). V Casti pldy orientované na severozapad (k zamku) bude
umisténa Camera obscura s vyhledem na zamek — inspirace pro malovani, vyhled. Zajimavou soucasti
prostoru bude rovnéz papirovy model historického centra Ceského Krumlova v sou¢asné podobé.
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Muzealni cast

Pozadavky na vybaveni — muzedalné-edukativni ¢ast:
= 20 ks paneld,
= 4 ks vitrin,
= 2xzidle,
= 2x tesarské ,kozy",
= 5 ks piedesty pro modely krovd,
= 2 ks drevéna konstrukce pro zavésSeni dvefi a oken,
= 5 ks drevénych lavic pro osazeni keramickych a dfevénych prvkd,
= 1 ks dfevény stll s prosklenou kryci deskou,
= 1 ks papirova sténa na otisk Sablon.

Camera obscura — severozapadni Cast pldy,

Danse macabre — zapadni pfistavek smérem do nadvofi klastera klarisek,
Model Ceského Krumlova — v zapadni ¢asti pady,

Stoudev, hak, reliéf sv. Floriana — pfi schodisti,

3D exponaty vztahujici se kvyvoji stavebnich prvkd a konstrukCnich detaild v arealu
Ceskokrumlovskych klasterd,

1 ks regal vyrobeny z okenniho rdmu s kusy omitek,

3D exponaty vztahujici se k vyvoji stavebnich prvkd, konstrukcnich detaill a pracovnich nastrojl na
Ceskokrumlovsku.
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Tematicka struktura 2D expozice

Muzealné-edukativni ¢ast — celkem 20 ks panelG:

1 ks panel: Tkonograficky material k opracovani krovd — obrazkova bible Vaclava IV. (original v
Rakouské narodni knihovné ve Vidni, faksimile vydalo nakladatelstvi ADEVA ve Styrském
Hradci), Hausbicher der Nirnberger Zwdlfbriiderstiftungen (Mendel I) — reprodukce na
http://www.nuernberger-hausbuecher.de, doprovodny text o zplsobu opracovani drevénych
prvkd,

1 ks panel sdruhy stfesni krytiny: bfidlice — doprovodny text se zplsoby kryti bfidlice
(jednoduché, dvojité, divoké), doprovodny text k druhdm tasek (tasky formované, taZzené,
razené), typlm tasek (bobrovky, prejzy, esovky, vinovky, krempovky), ikonografické
materialy: Thomaso Garzoni, La piazza universale di tutte le professioni del mondo, Frankfurt
am Main, 1641; Christoph Weigel, Abbildungen der Gemein-Nitzlichen Haupt-Stande,
Regensburg 1698; Freiherr von Kfeller: Neue, einfache und dauerhafte Dachdeckungsart, Prag
1802; Franz Titscher: Die Baukunde, Wien 1919. Strucné textové predstaveni Sindelové

krytiny,

4 ks panelll s predstavenim vyvoje péti odliSnych typologickych klasternich krumlovskych
krovovych soustav: rozkresleni jednotlivych krovd, jejich barevné rozliseni z hlediska datace,
fotografie zajimavych tesafskych detaild,

4 ks panelll vztahujici se k archeologickému vyzkumu probihajicimi v souvislosti s rekonstrukci
Ceskokrumlovskych klasterl — k jednotlivym prezentacim hmotnych nalezli budou vytvoreny
dopliikové panely zobrazujici nalezové okolnosti. Uvod archeologické prezentace pak bude
opatfen hlavnim panelem zobrazujicim vSechny etapy vyzkumu, vcéetné nastinénych
interpretaci jeho vysledkd. Soucasti prezentacnich panell k jednotlivym vitrinam budou také
kresebné rekonstrukce nalez{, pfipadné vyobrazeni jejich analogii (tzn. 1 ks hlavni panel a
3 ks panell k jednotlivym vitrinam),

1 ks panel umistény pti schodisti do krovd vztahujici se k Ucté ke svatému Florianovi. Zminéna
bude jeho symbolika a &etnost jeho zobrazeni v Ceském Krumlové. Cesky Krumlov je jediné
mésto v Ceskych zemich, které v minulosti nikdy nevyhotelo. Svoji roli ochrance pred ohném
zde mohl sehrat také patron vSech hasicli, kominikl a zednikd sv. Florian, ktery byl malovan
na fadu Ceskokrumlovskych fasad jiz od stfedovéku (dnes se uplatfiuje na 8 méstanskych
domech),

4 ks panell vénujici se vyvoji fasad jednotlivych objektl od gotiky po 20. stoleti s bohatou
obrazovou dokumentaci,

4 ks panell zachycujici vyvoj fasad Ceskokrumlovskych klasterd minoritli, klarisek a bekyn
(text a obrazovy material) véetné novych zjisténi po opravach klasterniho arealuy,

Camera obscura — 1 ks panel.
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Camera obscura je v principu schranka (tfeba i velikosti mistnosti) s otvorem v jedné sténé. Svétlo z
vnéjsi scény po prichodu otvorem dopadne na konkrétni misto na protéjsi sténé. Promitalo-li se na
papir, mohl malif obraz jednoduse obkreslit. Vyhodou této techniky bylo zachovani perspektivy a tim
VEtSi realisticnost vysledného obrazu.

Princip camery obscura byl poprvé popsan v Ciné v 5. stoleti pf. n. I., v Evropé je prvni zminka v
Aristotelové spisu z roku 350 pf. n. |. Vyznamny rozvoj a vyuziti nastalo v Evropé od 15. stoleti,
camera obscura byla vyuzivana malifi, astronomy a zejména pro zabavu béznych lidi. S popsanym
jednoduchym aparatem byl promitany obraz vZzdy mensi nez ve skutecnosti a prevraceny. V 18. stoleti
byla pouzivana konstrukce se zrcadlem, ktera obraz promitala na prlsvitny papir polozeny na sklenéné
desce na vrchu skfinky.

Se zmensSujicim se otvorem je promitany obraz ostfejsi, ale zaroven se snizuje jeho jas. Je-li otvor
prilis maly, ostrost se opét zacne zhorSovat vlivem difrakce. Pozdéjsi camery obscury pouzivaly misto
otvorl objektivy, umoznujici vétsi primér pfi zachovani ostrosti obrazu.

Camera obscura v manuskriptu Principia Optices, 17. stoleti
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Tematicka struktura 3D expozice

Muzealné-edukativni ¢ast

vitrina s originaly historickych palenych tasek a bfidlic,

3 ks vitrin s archeologickymi nalezy z prostiedi c¢eskokrumlovskych klasterd, nalezy budou
prezentovany artefaktualné a casové chronologicky (kamnové kachle, kuchynské zbozi,
keramika, drobné a mincovni nalezy),

trojrozmérné predméty vztahujici se ke sv. Florianovi: Stoudev, hdk na shazovani hoficich
tramd, reliéf sv. Floriana cca 70 cm x 50 cm umistény na desce u vstupu na pddu ve vychodni
casti,

3D exponaty vztahujici se k vyvoji stavebnich prvkl a konstrukénich detaild v arealu
Ceskokrumlovskych klasterli: dvefe stfedovéké, barokni, klasicistni, okna rané barokni,
klasicistni, torza stropnich tramd, torza okennich osténi, fragmenty kamenickych detaild bez
profilace, hrani¢ni patnik panstvi Eggenbergd z roku 1689, klasicistni kryt kanalu, fragmenty
kruzeb z kaple sv. Wolfganga,

1 ks regal vyrobeny z okenniho ramu s vystavenymi 8 ks vzorkd omitek z obdobi gotiky,
renesance, baroka a klasicismu z exteriéru a interiéru krumlovského klasterniho komplexu,

11 ks historické dvere uchycené panty na specialni dvefni konstrukci, aby je bylo mozné
prohlizet z obou stran,

5 ks modeld historickych krov umisténych na piedestech,

15 ks fragmentl prvkd pochazejicich z historickych krovd umisténych volné mimo pochizi
plochu,

historické nafadi a nadcini, historické kované zavésy a panty zavéSené na podlozky z prken
kladenych na sraz,

6 ks historickych oken volné rozvéSenych na specialni nosné konstrukci,

soubor palenych keramickych ozdob (vazy, cucky), palenych cihel a tasek — instalace na 3 ks
drevénych lavic,

soubor fragmentl vyfezavanych a malovanych stropli — volné poloZené v prostoru krovu a na
drevénych lavicich (2 ks),

9 ks Sablon vcetné ploch s jejich otisky (Sablony poloZeny na proskleném stole, nad nimi
zavéSena) papirova sténa s otisky,

model Ceského Krumlova — historické centrum Ceského Krumlova leZi na ploge
cca 900 m x 600 m. V zapadni Casti pldy je mezi sloupky plnych vazeb k dispozici volny
prostor cca 7 m x 3 m tak, aby bylo mozné zajistit Sitku cca 1 m po vSech stranach
zamysleného modelu. Jako idedlni se tak jevi méfitko modelu 1:200. Model by mél zachycovat
soucasny stav ¢eskokrumlovského centra.
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Zazitkova cast

Camera obscura — v severozapadni Casti krovu bude vestavéna sadrokartonova konstrukce tak, ze
vznikne uzavfeny a zatemnély prostor. Ve stfeSnim vikyfi bude umistén otvor a optika camery
obscury, navstévnik se tak bude pohybovat v prostoru, do kterého bude promitan obraz
Ceskokrumlovského zamku. Priklad k dispozici na http://www.youtube.com/watch?v=gBt8ZERVE1Q.
Soucasti vestavby bude pred plochou, na kterou bude panorama promitano, rovnéz ram s napnutym
platnem, na némz budou moci navstévnici vyzkouset obkresleni perspektivy.

Danse macabre — v zapadnim prfistavku pldy bude sadrokartonovou konstrukci vestavén uzavieny
prostor strasidelné pldy. Na stény mistnosti budou promitany tance koster, v mistnosti budou
zavésené kostry, pripadné dalsi strasidelné objekty, prostor bude podbarven zvuky. Mozné uvazovat s
ponechanim lavky, pfipadné jejim rozSitenim na cely pldorys prostoru s vyuzitim prostoru pod
podlahou (propadlisté). Smysl této casti by mél byt posunut smérem k heslu ,Memento mori",
pripadné k pribéhu Zivota a smrti.

Zakfivena zrcadla (mozné rozsifeni) — velka zakfivena zrcadla umisténd v prostoru, zasazena na
podlahu nebo zavésena, rlznych tvarl, v rliznych rdmech, mohou vytvofit nové iluzivni prostory, v
nichz se budou odrazet navstévnici, architektonické prvky krovu, projekce duchd. Obrazy se budou
prolinat.

Atmosféra

Zteméla atmosféra plidy — intimni nasvétleni vitrin, panelll v muzealni Casti. Tajemné a pfizracné
prostredi v zabavné Casti pady.
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Doporuceni a poznamky k apravam prostoru

Doporucujeme jesté zvazit doplnéni a korekce navrhovaného osvétleni. V projektové dokumentaci jsou
uvazovana bodova svitidla o vykonu 100 W umisténa na klestinach. PFi pohledu vzhlru do krovu tak
bude navstévnik oslnén. Jako vhodnéjsi se jevi kombinace reflektorového nasviceni krokvi od
pozednice spolecné se spodnim nasvicenim lavek, napf. diodovymi pasy.

Doporucujeme jesté proveéfit rozsah navrhovanych lavek. V nékterych Castech bude s ohledem na
zamyslené vyuziti nutné lavky rozsifit, v nékterych Castech (konkrétné u vstupu do Danse macabre)
jsou navrzené lavky v kolizi se sloupky krovu, coZ snizuje prlichodnost i bezpecnost. V ¢asti modelu
bude nezbytné realizovat zakryti klestin. V severni ¢asti krovu jsou s ohledem na snizenou zatizitelnost
stropni konstrukce navrzeny lavky — koridory pro pési tak, aby nemohlo dojit ke shlukovani
navstévnikd. Tento koridor neni kalkulovan v pofizovacich nakladech. Zplsoby a rozsahy zakryti a
dalsi stavebni prvky doporucujeme provéfit pri zpracovani projektové dokumentace interiérd.

PFi zpracovani projektové dokumentace interiérli pak jesté doporucujeme detailné zpracovat navrhy
vestaveb — Camera obscura a Danse macabre. Tyto konstrukce by mély byt feSeny jako lehké,
samonosné, bez nutnych zasahl do konstrukce krovu. Mohou byt feSena ze sadrokartonu, nebo z
napnutych potahovanych platen. Tento zasah by nemél vyvolat nutnost administrovat zménu stavby
pred dokonéenim a dodate¢na vyjadreni NPU.

Problematické pro zamyslené vyuZiti prostoru mize byt umisténi strojovny vzduchotechniky v
jihozapadni Casti krovu (hluk, masivni plechové rozvody v prostiedi dfevéného krovu). Doporucujeme
tedy umisténi této technologické Casti jesté zvazit, pfipadné zajistit jeji oddéleni od pristupné Casti
pldy — napfiklad dfevénou konstrukci.

Dopracovat do finalni podoby pak také doporucujeme jesté navrhovany 3D model. Navrhované
méfitko 1:200 se jevi moc malé. Navic model centra Ceského Krumlova jiz existuje, v tom pFipadé by
bylo vhodnéjsi realizovat spiSe jen model Latranu a aredlu klasterll. Bude vhodné dodatecné zvazit
variantu velkého modelu, ve kterém by navétévnik chodil fekou a mohl se na Cesky Krumlov podivat
shora. Pak by ale bylo nutné zvétsit model do celé této Casti krovu. Uprostied by byla ¢ast starého
mésta, po okrajich pak okolni ¢asti v jiném méfitku nebo v jednotlivych oddilech (Sitka feky by byla
veétsi nez v modelovém meéritku. Do modelu pak doporucujeme zakomponovat stfidani dennich dob a
nalad osvétleni, pfipadné audioprlivodce, ktery by svételnym paprskem ukazoval na jednotlivé
vymodelované objekty a zaroven by prezentoval jejich historii Ci spojené legendy.

Doporucujeme rovnéZz zvazit provozni rezimy pldy — béhem letnich mésicd mlze dochazet k
prehfivani prostorli, béhem zimnich mésicll naopak budou prostory promrzat, coz mlze mit kromé
atraktivity prostoru pro navstévniky i vliv na instalovanou techniku a exponaty.
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Specifikace
polozek vybaveni

Zplsob
porizeni

Jednotkova cena
(v&. DPH)

Celkové naklady
(v&. DPH)

Panel

z

Vitrina

Zidle

Tesarské ,kozy"

Camera obscura

Model Ceského Krumlova

Danse macabra

Vizualiza¢ni systém (kostry)

Audio-video (projekce)

Soubor predmétd k tajemné plidé

Reliéf sv. Floriana

Piedesty pro modely krov(

Dievéna konstrukce pro zavéseni
dvefi a oken

NI —HIN[N|ININN/NNN|NlHA

DUl RER R R, NNDD

Drevéné lavice pro osazeni
drevénych a keramickych prvkd

—

Drevény stll s prosklenou kryci
deskou

Regal vyrobeny z okenniho ramu s
kusy omitek

Stoudev

Papirova sténa

Hak

NIN|IN

Odpadkovy kos

T

DN

Zplsob porizeni: T — typovy / Z — zakdzkova vyroba / P — zapdijcka

Suma porizovacich nakladd:

Kalkulace provoznich nakladd

Kod Polozka Roc¢ni naklad
polozky nakladd (vC. DPH)

1.3. Elektricka energie

2.1. Obnova replik historickych tesarskych nastrojti

2.1. Obnova Casti Danse macabre

Suma provoznich nakladd:
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Interaktivni Cast
REMESLNA

MozZnost vyzkouset prace spojené s tradi¢nim konstrukénim opracovanim dreva a vyroby Sindeld.

PoZadavky na vybaveni
= Funkcni repliky historickych nastrojli pro interaktivni expozici tradi¢niho opracovani tramd a
vyroby Sindell, nutné jsou tesarské ,kozy", koZena zastéra, Siilirka na vymérovani roviny a
barva na namaceni sndirky, 1 Zidlicka pro obsluhujici personal.
= Pocet nastrojl pro interaktivni expozici: 2-3.

ZAZITKOVA

Zazitkovy program

cilova skupina: déti, zaci 25

program: StraSidelna plda — Danse macabre

pozadavek na vybaveni: 3x data projektory (nejméné!l!), pocitaC Ci jina projekéni technika
dovoluijici prostorovou projekci, audio-technika, reprosoustava

personalni naroky: Zadné (samoobsluzna aktivita) pro rodiny s détmi

cil: zazitkovy

Cast podkrovi bude zatemnéna, na Sikminy stfechy bude projektor promitat smycku pohyblivych
koster evokuijicich stfedovéky Tanec smrti — danse macabre, pripominajici, Ze pred smrti jsou si
vSichni lidé rovni. Projekci budou doprovazet ,strasidelné" zvuky, které mohou déti spojovat s
tajemnym prostorem pUldy (huceni vétru, meluzina, praskani krovll — dfeva, skfipani podlahy, Susténi
kfidel netopyrl, houkani sovy apod.).
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Dlabacka Siro¢ina

Model arealu klasterd

Méfitko 1:150
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16 DALSI PROSTORY

Autofri

Andrea Kozusznikova, Daniela Rywikova, David Majer
Lokalizace

Klaster klarisek, 1. NP, mistnosti K1-1-012, K1-1-037a, K1-1-038
Téma

Ostatni mistnosti, zejména komunikacni prostory

Anotace

Prostory severniho a vychodniho kfidla ambitu klastera klarisek jsou naplnény fadou rdznorodych
aktivit. Komunikacni prostory pfiléhajici k expozi¢nim mistnostem projektové programové Casti 7a jsou
tak zamysleny jako prosté veSkerych informaci a dojml. Mély by byt Cistymi prostory urcenymi k
relaxaci mezi navstévou jednotlivych mistnosti.

Muzealni ¢ast
PoZadavky na vybaveni — K1-1-012

= 4 ks lavice

Pozadavky na vybaveni — K1-1-037a
= 1 ks panel

PoZadavky na vybaveni — K1-1-038
= 1 ks stolek kulaty

= 2 ks Zidle, pfipadné stolicky polstrované — vyuzitelné jako relaxacni prostor pred vstupem do
hygienického bloku
= 1 ks zavés na zatepleni dvefi v zimnim obdobi
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Tematicka struktura 2D expozice

Panel — K1-1-037a

v chodbé K1-1-037a bude odkryt pdvodni priichod do kapitulni siné, navrhované herny,
dochovany portal je jednou z mala upominek na ptvodni podobu aredlu klasterd,

na panelu by méla byt vyjevena rovnéz vizualizace plvodni podoby prostoru s tramovym
stropem.

Kromé toho mohou byt na panelu uvedeny i obecné informace k funkci kapitulni siné ve stfredovékém
klastere.

Kapitulni sifi pfedstavovala nejvyznamnéjsi prostor stfedoveékého klastera, kde se ¢lenové fadu
schazeli kazdé rano na pravidelnych shromazdénich, zvanych kapitula. Cela sifi byva velmi
vzneseny prostor. Po obvodu mistnosti byvaly lavice, pro opata a pfevora zde byla pfipravena
kfesla. Své pojmenovani tento prostor ziskal od skuteCnosti, Ze se zde denné predCitala
obvykle jedna kapitola. Ke cteni slouzil Cteci pult (pulpit), na némz byly poloZeny knihy, do
nichz mohl predcitajici vestoje nahlizet.

V kapitule se kromé Cetby fehole mnisi vénovali i aktualnim problémdm a Ukoldm klastera.
Tady schvalovali vSechny zaleZitosti, o kterych méli rozhodovat jako komunita. Vedle bé&Znych
zaleZitosti vSak slouZila kapitulni sifi i k odbyvani zaleZitosti slavnostnich. V kapitulni sini byli
budouci mnisi a jeptisky pfijimani do noviciatu a po jeho ukonceni zde do rukou opata Ci
abatysSe skladali své sliby.

Kapitulni sifi byla chdpana vedle kostela jako druhy nejvyznamnéjsi liturgicky prostor. Jeji
liturgicky charakter jesté podporoval fakt, Ze Casto slouZila jako pohrebisté, a to predevsim
opatd.

Tematicka struktura 3D expozice

K1-1-012

lavice pro odpocinek a relaxaci navstévnikd expozice 7a

K1-1-038

kfesla a stolek pro odpocinek a relaxaci navstévnikll expozice 7a, pfipadné doplnit o dalsi
stolicky

Atmosféra a osvétleni

Cisté a svétlé prostory bez vyvolavanych dojmd.
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Kalkulace pofizovacich nakladi

REVITALIZACE AREALU KLASTERU CESKY KRUMLOV
. Ideové naméty a koncepce programovych cinnosti
PPC 7a. Expozice lidskych dovednosti, umu nasich pfedk a muzealni expozice — interaktivni ¢ast

K1-1-012
Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Lavice Z 4
Odpadkovy kos T 1
Zplsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka
Suma pofizovacich nakladd:
K1-1-037a
Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Panel T 1
Zpdsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka
Suma pofizovacich naklad(: 10 000 K¢ v¢. DPH
K1-1-038
Specifikace Zplsob | Jednotkova cena Pocet Celkové naklady
polozek vybaveni porizeni (vC. DPH) ks (vC. DPH)
Stolek kulaty T 1
Zidle nebo stoli¢ky polstrované T 2
Zaveés na zatepleni dvefi v zimnim T 1

obdobi

Zplsob pofrizeni: T — typovy / Z — zakazkova vyroba / P — zapUjcka

Suma porizovacich nakladd:
Suma porizovacich nakladd celkem:

Kalkulace provoznich nakladd

Kéd
polozky

Polozka
naklad{

Ro¢ni naklad
(v&. DPH)

2.1, B&Zna oprava a Udrzba

Suma provoznich nakladd:
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Vytvarné skici — K1-1-012
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|
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Vytvarné skici — K1-1-038
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